DEPARTAMENTO DE
DIBUJO I.E.S.
MONTERROSO

PROGRAMACION
2023-2024



IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 2 de 134

ORGANIZACION DEL DPTO

CONTEXTUALIZACION

JUSTIFICACION LEGAL

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA ESO. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA
PRESENTACION DE LA MATERIA. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE. DESARROLLO DE LA MATERIA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS: PRIMER Y TERCER CURSO

EPVA-1° ESO

EPVA-3°E.S.0. ANEXO BILINGUE.

PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL (PEPA)- 2° ESO

10 EXPRESION ARTISTICA-4°ESO

11.DIBUJO TECNICO -4° ESO

12.BACHILLERATO.

13.DIBUJO TECNICO I

14.DIBUJO TECNICO II

15.EVALUACION

16.TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

17.PLANES Y PROYECTOS

18.PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES Y PLAN DE APOYO AL ALUMNADO REPETIDOR.
19.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

20.METODOLOGIA

21.RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS

22.PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

23.PLAN DE LECTURA

24.AUTOEVALUACION. PROCEDIMIENTOS E INDICADORES DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION

CHNIURWNE



IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 3 de 134

1.0RGANIZACION DEL DPTO.

El Departamentos de Dibujo queda constituido por: Dfia.Esther Cabezas Sanchez, Difa. Ana Isabel Hormigo Hevilla y Dfia.Eva Ruiz Rubio.
DfAa.Eva Ruiz Rubio, Jefa del Departamento de Dibujo.
Dfia.Esther Cabezas Sanchez asume la Coordinacion del Plan de Igualdad, como Coordinadora de Coeducacion.

Dfa. Ana Isabel Hormigo Hevilla, tutora de un grupo de 3° de ESO

Distribucion de los grupos:

ESTHER CABEZAS SANCHEZ:

EPVA :

-19ESO Fy G: (2 grupos)...2 horas
PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL(PEPA):
-29 ESO: : (1 grupo)...2 horas

DIBUJO TECNICO:

-10 de Bachillerato A: (1 grupo)...4 horas.
-20 Bachillerato A : (1 grupo)...4 horas.
-40 ESO A: (1 grupo) ...2 horas

AE:

-19 ESO : (2 grupos)...2 horas

-20 ESO : : (1 grupos)...1 hora

-40 ESO: (1 grupo) ...1 hora

Un total de 18 horas lectivas.
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ANA ISABEL HORMIGO HEVILLA:

EPVA:

-19ESO A, B, y D : (3 grupos)...3 horas
-30ESO A, B, y G: (3 grupos)...6 horas
PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL (PEPA):
-20 ESO : (1 grupo)...2 horas

EXPRESION ARTISTICA :

-40 ESO G: 1 grupo ...3 horas

AE:

-20 ESO : : (1 grupos)...1 hora

-40 ESO : (1 grupo) ...1 hora

TUTORIA:

-30 ESO...1 hora

Un total de 16 horas lectivas+ 2 tutoria
EVA RUIZ RUBIO:

EPVA:

-19ESO Cy E : (2 grupos)...2 horas
-30ESOC, D, Ey F: (4 grupos)...8 horas
EXPRESION ARTISTICA :

-40 ESO B, C, D,Ey F: (1 grupo) ...3 horas
AE:

-30ESOByD: : (1grupos)..l hora

Un total de 14 horas lectivas+4 horas de reduccién por JD y JA

4 de 134
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2. CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su proyecto educativo los
criterios generales para la elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la
etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar,
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las medidas de caracter
comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2
del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto
educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademads y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado integrante de los distintos
departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias o ambitos para cada curso que tengan asignados, a
partir de lo establecido en los Anexos II, III y IV, mediante la concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos,
los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacidn con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

El aprendizaje es un proceso complejo de organizacion, interpretacion y asimilacion de conocimientos, en la que interactian multiples factores,
de ahi la importancia del andlisis del ambiente que rodea al proceso de ensefanza-aprendizaje, como punto de partida de todo proyecto
didactico. Asi pues, solo partiendo del analisis profundo del contexto del centro el curriculo se convierte en una herramienta Util y adecuada
para dar respuesta a la realidad del centro. Se valoran los siguientes aspectos:

2. 1 Perfil del alumnado

Los grupos son heterogéneos, pero no excesivamente polarizados, aunque sus rendimientos académicos son dispares. No obstante, no se
aprecian problemas graves de convivencia. Tendencia al abandono académico por parte de cierto grupo de alumnos/as, aunque no hay
problemas importantes de absentismo.Un nimero relativo de alumnos/as con escasa capacidad para trabajar fuera del centro, es decir, no
tienen un habito de trabajo en casa y poca predisposicién para trabajar en el aula.
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2.2 Perfil de las familias

Al tratarse de una localidad relativamente grande y abierta, las familias tienen perfiles muy diversos, procedentes no solamente del ambito
local sino de diferentes nacionalidades, con mas o menos afianzamiento, donde la relacién con el centro y el profesorado, y la participacion e
implicacion con el centro y el profesorado es aceptable, aunque mejorable.

2.3 Consecuencias del contexto para el desarrollo del curriculum

Valorando las circunstancias socioculturales que encontramos, se hace evidente la necesidad de implicar al alumnado en su propio aprendizaje,
motivando y despertando su interés por la educacién, de modo que valoren la importancia de una formacién intelectual y ocupacional adecuada
a un mundo laboral cada vez mas exigente en la que la formacién permanente cobra importancia para adaptarse a los constantes cambios y las
nuevas técnicas e instrumentos propios de la sociedad actual. De igual modo, se buscara la implicaciéon de las familias fomentando la
participacion y colaboracién con el centro.

Por otro lado, teniendo en cuenta el caracter heterogéneo y diversidad del alumnado y sus familias, cobra importancia la necesidad de fomentar
la equidad efectiva a través de la coeducacion, a través de actividades colaborativas y el tratamiento de temas relativos a la igualdad desde
una perspectiva integradora.

Por ultimo, las caracteristicas del alumnado tienen mas relevancia a la hora de valorar su incidencia en el proceso educativo. Se trata de un
analisis complejo ya que hay que tener en cuenta los rasgos psico - evolutivos, personales, socioculturales y conductuales. Como es légico cada
alumno/a cuenta con sus propias circunstancias y problemas que seran tenidos en cuenta por el profesorado a la hora de poner en practica la
tarea educativa, seleccionando la metodologia, actividades y recursos mas adecuados para cada alumno/a, adaptandose al nivel de desarrollo
de cada uno/a

3. JUSTIFICACION LEGAL

Legislacion LOMLOE De ambito nacional

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo (Ordenaciéon ESO).

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril (Ordenacién Bachillerato).
e Real Decreto 286/2023 del 18 de abril (Asignaciéon de materias)
De ambito autondomico

e Decreto 102/2023 (ESO)

e Decreto 103/2023 (Bachillerato)

e Ordenes de 30 de mayo sobre ESO y Bachillerato
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4. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA ESO. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA.

Los Objetivos generales de la etapa, son elementos curriculares, que vienen determinados en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo y en el De -
creto 103/2023

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades
entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas
por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidon para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir
una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

COMPETENCIAS CLAVE
Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa,
esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las siguientes competencias clave:

1. los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan establecidos y apoyan la comprension de un area
o tema concretos;
2. las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos existentes para obtener resultados;
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. las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las ideas, las personas o las situaciones.
Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingie.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

. Competencia ciudadana.

10.Competencia emprendedora.

11.Competencia en conciencia y expresion culturales.

©ONOUAW

En estas competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, las capaci-
dades de comunicacién y negociacién, las capacidades analiticas, la creatividad y las capacidades interculturales, imprescindibles para la con-
vivencia, para combatir desigualdades y violencias, y para la empleabilidad futura de nuestros jévenes de hoy, que deberan trabajar en un en-
torno variable en el que sera necesario saber adaptarse a los cambios.

Deben desarrollarse a lo largo de toda la vida de una persona, comenzando en una edad temprana. La educacion, la formacion y el aprendizaje
permanente de gran calidad e inclusivos ofrecen la oportunidad de adquirir competencias clave a todas las personas, por lo que pueden uti-
lizarse planteamientos en todos los contextos de educacion, formacion y aprendizaje a lo largo de la vida.

Las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su realizacion y desarrollo personales, su empleabilidad, integracion
social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa. Estas se desarrollan con
una perspectiva de aprendizaje permanente, desde la primera infancia hasta la vida adulta, y mediante el aprendizaje formal, el no formal y el
informal en todos los contextos, incluidos la familia, el centro educativo, el lugar de trabajo, el entorno y otras comunidades.

Todas las competencias clave se consideran igualmente importantes; cada una de ellas contribuye a una vida exitosa en la sociedad. Las com-
petencias pueden aplicarse en contextos muy distintos y en diversas combinaciones. Estas se solapan y entrelazan: determinados aspectos es-
enciales en un ambito apoyan la competencia en otro. Entre las competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la
resolucién de problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de comunicacién y negociaciéon, las capacidades analiticas, la creatividad y las
capacidades interculturales.

PERFIL DE SALIDA

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema
educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexidon con los retos del siglo xxi, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia
donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe
fundamentar las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el
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fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacidn interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo
relativo a la toma de decisiones sobre promocién entre los distintos cursos, asi como a la obtencion del titulo de Graduado en Educacion Secun -
daria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una visién a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisicién por parte del alumnado se
considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear
nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y partici-
pacién activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la consecuciéon del doble obje-
tivo de formacion personal y de socializacion previsto para la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o
alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto
se constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran afrontar con éxito los desafios y los retos a los que
habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea,
de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Recomendacién
del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la co-
hesidon entre los sistemas educativos de la Unidon Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y
trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacién europea se han vinculado con los principales retos y desafios globales del siglo xx1 a
los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han in-
corporado también los retos recogidos en el documento «Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century» de la Oficina Internacional de
Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones
Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo xx1 es la que dara sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cues-
tiones y problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de apren-
dizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que
supere con éxito la ensefanza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los prin-
cipales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:

- Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacién del medioambiente y del maltrato animal basada en
el conocimiento de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun,
juzgando criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

- Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del funcionamiento del organismo y la reflexidn critica sobre los factores in-
ternos y externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas per-
sonas, asi como en la promocién de la salud publica.
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- Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y exclusion a partir de la comprension de las
causas complejas que las originan.

- Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de manera pacifica.

- Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era
digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y
colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede lle-
var aparejada.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose
por otras lenguas y culturas.

- Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando empatia y generosidad.

- Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta interdependencia- necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes
gue subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas areas, ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos
disciplinares son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto, no podria valorar criti-
camente la situacién ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los retos en el Perfil de salida radica en que
afiaden una exigencia de actuacién, la cual conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos,
sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya que suponen articular la busqueda legitima del bienestar personal respetando el
bien comun. Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello ex-
ige, por una parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra, la
capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social,
equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusién.

niversal.

5. PRESENTACION DE LA MATERIA.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comun la y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante
acciones y producciones de caracter artistico, es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento esta fundamentalmente
apoyado en el andlisis, la exploracién y la comprension de las formas e imagenes de la realidad que nos circunda, y posee la capacidad de ge-
nerar respuestas a través de propuestas originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de
satisfacer las necesidades del individuo.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: las de caracter pictorico, las de caracter tri-
dimensional y las fotograficas, cinematograficas y mediaticas; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas, procedimientos
y formatos utilizados. De este modo la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, con-
creta o virtual, duradera oefimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada
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de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando

la practica artistica, asi como la recepcidn cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta
indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo
en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La etimologia del término plastico se encuentra en el latin y el griego y significa modelable, que se puede transformar. De este modo, las artes
plasticas hacen referencia a los conceptos y procedimientos técnicos que posibilitan la transformacion de una cosa en otra. La téchne, la técni-
ca, fue el nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la realidad mediante la generacion o creacién de respuestas
inéditas que servian no solo como prolongacion, sino también para ampliar la capacidad de expresion del ser humano. La materia da continui-
dad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarro-
llando el aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de sus len-
guajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada
decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresién personal se nutre de las
aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y ar-
tistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE:

Tal y como esta recogido en el Anexo II de la Instruccién 9/2020, de 15 de junio, a través de la educacién plastica visual y audiovisual se tra-
bajaran las competencias de la siguiente manera:

La competencia conciencia y expresiones culturales (CCEC) se trabajara a partir de la puesta en valor y del trabajo en el campo de la imagen
como lenguaje plastico. Aprender a valorar las cualidades estéticas de los diversos lenguajes plasticos y audiovisuales y construir una mirada
critica. Del mismo modo se trabajara desde la practica para usarlas como lenguaje y forma de expresion propias. Se contribuird también a la
apreciacién de diversas manifestaciones artisticas con especial interés en las de la comunidad autonoma de Andalucia.

La competencia en comunicacion linglistica (CCL) a través del conocimiento del lenguaje especifico de la materia, verbalizar ideas complejas
relacionadas con las artes visuales y estableciendo paralelismos entre el lenguaje visual y el linglistico.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) con el estudio de las relaciones matematicas de
elementos geomeétrico o los fendmenos fisicos de la percepcidn.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se enfocara en el empleo de las tecnologias de la informacion tanto para la produccion de recur-
sos y construccién de imagen como en los proyectos de investigacién programados.

El desarrollo de la competencia ciudadana. (CC) Se puede trabajar desarrollando habitos de convivencia, respeto e higiene en el trabajo de ta-
ller. Del mismo modo en la disminucién de prejuicios en una materia centrada en puntos de vistas variados y periféricos.

La competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) se enfocara en la transposicion de los recursos de resolucién de problemas e
investigacion trabajados en el aula en la vida cotidiana. Dado que esta materia da la posibilidad de reflexionar acerca del modo en que pensa-
mos y percibimos, se desarrollara la autonomia y autoconocimiento.

La competencia emprendedora (CE) se construye desde la autonomia del alumnado a la hora de elegir proyectos y tematicas para sus proyec-
tos, asi como materializando ideas. La puesta en comun de ideas e iniciativas potencian la autoimagen y la iniciativa trabajando de forma colec-
tiva.

Competencia plurilinglie (CP) se trabajara desde el uso especifico de términos de otras lenguas vinculados con la materia, asi como relacionarse
con software en inglés para ediciéon de imagen y video.
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DESARROLLO DE LA MATERIA

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones
artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibil-
idad de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y
mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o
tridimensional, figurativa o abstracta, fija o0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técni-
cas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversifi-
cando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el
alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la
comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual
permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion per-
sonal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias
gue conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensenanza basica, en especial de los descriptores de la competencia en concien-
cia y expresidn culturales, a los que se afaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica,
la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse si-
multaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se
inicie en la produccidn artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de
las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar el grado de
consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes
relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen
y del lenguaje visual. La expresion grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas mani-
festaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimien-
tos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del pro-
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ceso creativo. Por Ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las fi-
nalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una accién continua combinada con
reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica per-
sonales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cer-
canos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que
permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pen-
samiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos cul-
turales han de ser introducidos por el profesorado en relacidon con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado
adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de
las obras y de los procesos artisticos estudiados.

6-COMPETENCIAS ESPECIFICAS: PRIMER Y TERCER CURSO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones

culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio an-
daluz.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia, en espe -
cial aquellas que han influido en el desarrollo de la identidad andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacidon de los mis-
mos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas. En este sentido, resulta
fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por
medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacion, preservacion y
difusion del patrimonio artistico comdn, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.
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2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo inter-
cultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacién del alumnado, asi como a la construccién de un dis-
curso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la com-
prension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacion
entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percep-
cion de las producciones artisticas y culturales. Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias compar-
tidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico y autocritico, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de obser-
vacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en
el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado,
dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas em -
ana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracidon de un imaginario rico y en la
cimentacion de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica in-
dividual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas an-
teriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos
se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su repre-
sentacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica en
general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.
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4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibili-
dades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta
el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante
que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de creacién, como a los de recepcion. De esta man-
era, puede incorporar este conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccion y diseno de imagenes y pro-
ductos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramien-
tas para su manipulacién, edicién y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencidon con la que fueron creados, proceso necesario
para analizar correctamente la recepcién de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coor -
denadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,seleccionando y aplicando herramien-
tas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la capacidad de introspeccién y de
proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los re-
cursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visién personal e imaginativa del mundo a través de
una produccién artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se
potencia una visidn critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con
el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa
a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia
que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4.
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6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las crea-
ciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la
gue experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a inser-
tarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y
puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias con-
tribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de
las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posi-
bilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas re-
cientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer
las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos
de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a
menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas
adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que
debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un
proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del puablico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha
de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusién de una
obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.
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Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, sigu-
iendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades ex-
presivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

7.EDUCACION PLASTICA ,VISUAL Y AUDIOVISUAL — 1 ° E.S.O.

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacidon con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las respon
abilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio arquitec-
tonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdén, representacion de angulos con el juego de es-
cuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor, mensaje, cdédigo. Finalidades: informa-
tiva, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.
EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la ani-
macion y los formatos digitales.
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E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.
EPV.1.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro,
suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdon y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones
con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: defini-
cion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y

curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y

trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos

regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de 6valos, ovoides y espi-
rales. Disefo aplicando giros y simetrias de modulos.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES SABERES CRITERIOS DE EVALUACION Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
OPERATIVOS  BASICOS
1.1. Se introduce en el reconocimiento de los ejemplos se- El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
EPV.1.A.1.  leccionados factores histéricos y sociales que rodean a no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
1. Comprender la importancia que al EPVLA2 diferentes producciones plasticas,culturales y artisticas han (rjnel'rswai‘r:g”c?el gszii‘zg!clg tdjggerllrrollo gg::lgglijoel zggrcglscz)aliente
gunos ejemplos seleccionados de las visuales y audiovisuales, describiendo de manera, simple, gy delCE1.1 delCE1.1 delCE1.1  del CE 1.1
distintas manifestaciones culturales y de forma oraI,, escrita o visual diferentes corneptes artisti-
artisticas han tenido en el desarrollo cas, con interés y respeto, incorporando ademas la per- El alumno  Elalumno El alumno El alumno
del ser humano, mostrando interés spectiva de género. logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
por el patrimonio como parte de la CCL1 - CPSAA3 El alumno desarrollo buen desarrollo sarrollo
propia cultura, para entender cémo se- CC1 - CC2 - EPV.1.A.3.  1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y di- no logra un suficiente  desarrollo  notable del  sobresaliente
convierten en el testimonio de los val- CCEC1 fusidn del patrimonio artistico, a través de iniciarse en el desarrollo delCE 1.2 delCE1.2 delCE1.2 del CE 1.2
ores y convicciones de cada personay conocimiento y el analisis guiado de obras de arte comen- minimo del
de la sociedad en su conjunto, y para zando por el que le es mas cercano, utilizandolo en sus CE 1.2 El alumno El aIL!mno El algmno El aIl_,lmno
reconocer la nec¢§|dad de su protec- propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
cidn y conservacion. L . desarrollo buen desarrollo sarrollo
propia identidad cultural. suficiente desarrollo  notable del sobresaliente
1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas El alumno delCE1.3 delCE1.3 delCE13 del CE1.3
EPV.1.A.1 e o A o no logra un
EPV.1.A.2 geométricas basicas de su entorno, identificando los ele-  §asarrollo

mentos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el en- minimo del
torno, tomando como modelo el legado andalusi y el mo- CE 1.3
saico romano.
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2. Explicar las producciones artisticas,

visuales audiovisuales propias, com-

parandolas con las de sus iguales y

con algunas de las que conforman el

patrimonio cultural y artistico, justifi-

cando sus opiniones y

teniendo en cuenta el proceso desde CCL1 - CPSAA1
la intencion hasta la realizacion, para - CPSAA3 - CC1
valorar el intercambio, las experien- -CC3 - CCEC1 -
cias compartidas y el didlogo intercul- CCEC3

tural, asi como para superar estereoti-

pos.

3. Analizar diferentes propuestas plas-CCL1-CCL2-

ticas, visuales y CD1-CPSAA4-
audiovisuales, mostrando respetoy CC1-CC3-
desarrollando la capacidad de obser- CCEC2

vacion e interiorizacion de la experi-
encia y del disfrute estético, para con-
struir la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

4. Expresar las técnicas, los lenguajes

y las intenciones de

diferentes producciones culturales y

artisticas, analizando, de forma CCL2 - CD1 -
abierta y respetuosa, tanto el proceso CD2 - CPSAA3 -
como el producto final, su recepcién y CC3 -CCEC2

su contexto, para descubrir

las diversas posibilidades que ofrecen

como fuente

generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.C.2.

EPV.1.D.1.

EPV.1.B.3.
EPV.1.B.4.

PROGRAMACION DIBUJO 2023/24

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencion El alumno

hasta la realizacién, comprendiendo las dificultades del no logra un
mismo mediante el intercambio de experiencias y el dial- ~ desarrollo
0go, detectando prejuicios hacia otras expresiones cultur- ?énémlo del
ales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que ’

estos provocan

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de diversas  g| ajumno
producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus no logra un

iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde desarrollo

vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el minimo del
conocimiento. CE 2.2
El alumno

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la N0 logra un
naturaleza introduciendo aspectos bésicos compositivos y ~ desarrollo
experimentando al menos con dos técnicas de expresion Enénérgo del
grafico-plasticas bidimensionales.

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de El alumno

forma respetuosa en relacién con las diversas propuestas NO logra un
plsticas, visuales y audiovisuales como forma de configu- desarrollo
racion de la cultura artistica personal. minimo del
CE 3.1
3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, vi- E! allumno
suales y audiovisuales como un elemento cultural indis- ggs:ﬂ;a”gn
pensable en la sociedad contemporanea mediante el minimo del
conocimiento de las obras pasadas y también contem- CE 3.2
poraneas.
El alumno
3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la no logra un

presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas desarrollo
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones conmMinimo del
el resto del alumnado. CE33

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las carac- El alumno
teristicas propias de los diversos lenguajes y medios de ex- no logra un

presidn artistica en relacién con los contextos culturales, d'%s_arro”do |
sociales y artisticos en los que han sido producidos como ?én‘;mlo e
forma de investigacion dentro del ambito creativo. ’

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, vi- El alumno
suales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas no logra un

mediante el reconocimiento y comprensién de las respues- desarrollo
tas que otros creadores y creadoras han efectuado ante minimo del
preguntas similares. CE 4.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.3

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.3

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo

del CE 2.1

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo del CE
2.2

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo del CE
2.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.2
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.2

El alumno con-
sigue un desar-
rollo sobre-
saliente del CE
3.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.2
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EPV.1.C.1.
EPV.1.C.2.
5. Realizar producciones artisticas in-
dividuales o colectivas
con creatividad e imaginacion, selec-
cionando y aplicando CCL2 - CPSAA1
herramientas, técnicas y soportes en - CPSAA3 - CP-
funcién de la intencionalidad, para ex- SAA4 EPV.1.B.5.
presar la vision del mundo, las emo- - CC3 - CCEC3 EPV.1.C.1.
ciones y los sentimientos propios, asi EPV.1.C.2

como mejorar la capacidad de comu-
nicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

EPV.1.C.1.
EPV.1.C.2.
EPV.1.A.1.
EPV.1.A.2.

6. Apropiarse de las referencias cul-

turales y artisticas del entorno, identi-

ficando sus singularidades, para en- CCL2 - CD1 -

riquecer CPSAA3 - CC1 -

las creaciones propias y desarrollar la CCEC3

identidad personal,

cultural y social. EPV.1.B.5.
EPV.1.E.1.
EPV.1.A.2.

PROGRAMACION DIBUJO 2023/24

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion El alumno
que constituye la creacién de obras plésticas, visuales y au- no logra un

diovisuales como medio de transmisién de ideas y pen- gﬁi?;g”;el
samientos. CE 5.1
5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de El alumno
la implementaciéon de un pensamient o creativo caracteri- gce)slggrﬁlgn
zado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de minimo del
cauces plasticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el g 5.2
comienzo de la integracion de conceptos como la racionali-
dad, la empatia o la sensibilidad.
El alumno
no logra un
desarrollo
5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos proced- minimo del

imientos y técnicas méas idéneos en relacién con los fines de CE 5.3
presentacion y representacion perseguidos.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en El alumno
este caso el Andaluz, con el descubrimiento y analisis de losno logra un
aspectos formales y de los factores sociales que determinan desarrollo

las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y g\énémlo del
una actitud colaborativa, abierta y respetuosa. ’
El alumno

6.2. Identificar la representacién de las vivencias y la visién no logra un
del mundo que habita el alumnado, como un medio valido desarrollo
para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo minimo del

y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relaciéon in- CE 6.2
terpersonales.
El alumno
no logra un

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo desarrollo
continuo e inseparable, en el cual las obras del pasado son MinNiMo del
la base sobre la que se construyen las creaciones del pre- CE6.3
sente.

El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente desarrollo  notable del
del CE5.1 del CE5.1 delCES.1
El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente desarrollo  notable del
del CE5.2 del CE5.2 del CE5.2
El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente desarrollo  notable del
del CE5.3 del CE5.3 del CES.3
El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente desarrollo  notable del
del CE6.1 del CE6.1 del CE6.1
El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente desarrollo  notable del
del CE6.2 del CE6.2 del CE 6.2
El alumno El alumno  El alumno
logra un adquiere un adquiere un
desarrollo buen desarrollo
suficiente del desarrollo  notable del
CE 6.3 CE 6.3 CE 6.3
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 6.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 6.2

El alumno con-
sigue un
desarrollo
sobresaliente
del CE 6.3
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chy.1.ci, 7L Ansizary comprencer el proceso reatvo ceun  EAmno - Elamno Elaluo Elaumno - Hakmno |
7. Aplicar las principales técnicas, re- EPV.1.C.2. proyecto artlst.lco., asi comg'd|ferenC|ar las d|st|nta_s,tecmcasdesarm”o desarrollo buen desarrollo sarrollo
- visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de P . .
Cursos y convenciones CCL2 - CCL3 - mensaies minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente
de los lenguajes artisticos, incorpo- STEM3 - CD1 - ] CE7.1 delCE7.1 delCE7.1 delCE7.1 del CE 7.1
rando, de forma creativa, DS - 7.2. Iniciar la elaboracion de producciones artisticas
las posibilidades que ofrecen las di-  CC1 - CC3 - ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
versas tecnologias, para CCEC4 EPV.1.C.2. ; P El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
integrarlos y enriquecer el disefio y la expresivas de los elementos formales basicos en las artes no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
grarlos y q Y visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y de- 9 9 a q g
realizacién de un mostrando un criterio propio desarrollo desarrollo buen desarrollo sarrollo
proyecto artistico. propio. minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente
CE 7.2 del CE 7.2 delCE7.2 delCE7.2 del CE 7.2
EPV.1.B.1. 8.1. Identificar rasgos basicos de distintas manifestaciones El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
EPV.1.D.1.  artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo de forma in- no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
dividual o colectiva el significado y/o finalidad de las mis- ~desarrollo desarrollo  buen desarrollo sarrollo
mas minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente
’ CE 8.1 del CE8.1 del CE8.1 del CE 8.1 del CE 8.1
8. Compartir producciones y mani- EPV.1.B.1. 8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
festaciones artisticas,adoptando el CCL1 - STEM3 -EPV.1.B.2. lrol actos plasticos desde las distintas funciones v recursos "° logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
proyecto a la intencion y a las carac- CD3 - CPSAA3 -EPV.1.B.3. proy . P R o Y desarrollo desarrollo buen desarrollo sarrollo
teristicas del pUblico destinatario, CPSAAS - CE3 -EPV.1.B.4, ~ quetiene _ell lenguaje visual y audiovisual y comenzar con - minimo del suficiente  desarrollo  notable del  sobresaliente
para valorar distintas oportunidades CCEC4 EPV.1.B.5.  su aplicacion dentro del desarrollo proyectual individual y  CE 8.2 del CE8.2 del CE8.2 del CE 8.2 del CE 8.2
de desarrollo personal. EPV.1.D.1. colectivo.
EPV.1.B.1 8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexién a partir de El alumno El alumno Elalumno El alumno El alumno
EPV.1.B.2 través de la realizacion de los proyectos artisticos visuales ono logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
EPV.1.D.1.  audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de formaindi- desarrollo desarrollo  buen desarrollo sarrollo
vidual o colectiva, incidiendo en la bisqueda de soluciones Minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente
CE 8.3 del CE8.3 del CE8.3 delCE8.3 del CE 8.3

a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucion de
los mismos. los resultados obtenidos a través de la real-
izacion de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales
llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colec-
tiva, incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos in-
terrogantes surgidos durante la ejecucion de los mismos.

SABERES Y TEMPORALIZACON EPVA1

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. Los elementos configuradores del lenguaje visual:

- El punto, el plano y la linea como elemento de descripcion de expresion y
configuracién de la forma.
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-La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

-El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento.

-La textura visual y tactil.

2. La composicion: Tipos, Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

3-Técnicas grafico plasticas:

-Técnicas secas, hiUmedas y mixtas: grafito, boligrafos, rotuladores, los lapices de
colores, tempera y collage

-Adecuacion a las intenciones expresivas.

4. El proceso de creacidon. Apuntes, bocetos, esquemas, etc., métodos creativos para
lo obtencién de Imagenes grafico-plasticas.

5-Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

1. La percepcion visual:

-El proceso de la percepcion.

-Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.
-Interpretacion y elaboracion de ilusiones oOpticas.
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2-El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, cddigo. Finalidades: informativa, co-

municativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

3-Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y

los formatos digitales.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

1. Materiales especificos de dibujo técnico.

2. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

3. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos: Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con an-
gulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicién y

trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas y
curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y
trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos

regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién de évalos, ovoides y espira-

les. Disefo aplicando giros y simetrias de modulos.

DISTRIBUCION TEMPORAL

En lineas generales en este curso nos centramos mas en el “saber hacer” (habilidades, destrezas y actitudes) combinando contenidos de los

distintos bloques en actividades practicas y creativas. Ademas, con una sola hora semanal, se debe simplificar lo posible,
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PRIMERA EVALUACION (12 semanas)
Bloque 1: Expresién plastica.
Bloque 3: Comunicacion audiovisual.

SEGUNDA EVALUACION(11 semanas)
Bloque 2.Expresién plastica.
Blogue 3: Dibujo Técnico

TERCERA EVALUACIC')N(11 semanas)
Bloque 3. Dibujo técnico.
Bloque 2.Comunicaciéon audiovisual.

Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.

En el capitulo III de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia: La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, for-
mativa, integradora, diferenciada y objetiva. Y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion descritos en la presente programacion, a través de los cuales se medira el
grado de consecucidn de las competencias especificas. Remitimos al apartado 15 de la presente programaciéon, EVALUACION

La evaluacién sera integradora por tener en consideracién la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacion del alum-
nado debera tenerse en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas a través de la superacién de los criterios de evaluacion
que tienen asociados.

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de aprendizaje que incluye el curriculo. Para registrarlas,
utilizaremos porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didacticas, se planifiquen la
realizacion y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucién del estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso. El porfolio
es una herramienta de evaluacion del proceso de aprendizaje que consiste fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de
cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar.
Cada evidencia debe incorporar una reflexion afiadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora
personal.

En la observacion diaria del proceso de aprendizaje del alumno o alumna se podran utilizar: cuestionarios, formularios, presentaciones, exposi-
ciones orales, edicion de documentos, pruebas, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alum-
nado.

A lo largo del trimestre, se realizaran pruebas escritas individuales, que aportaran el grado de logro de los criterios de evaluacion y adquisicién
de las competencias especificas, de manera objetiva, completando la evaluacién a través de diversos instrumentos.



IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 24 de 134

Se podran utilizar rdbricas de evaluacion asociadas a los diferentes instrumentos para evaluar (como las que se presentan en el apartado 17
de la presente programacion):

El cuaderno del alumno.

La participacién del alumnado en trabajos cooperativos.
La resolucion individual de ejercicios.

Las intervenciones en clase.

Pruebas orales y escritas.

INSTRUMENTO EVALUADOR ELEMENTOS EVALUADOS
A-Pruebas objetivas Evidencias de los saberes aprendidos.

De contenido tedrico y/o practico. Se valoraran:
- Conocimientos

- Orden, limpieza y legibilidad. Y utilizacidn de un vocabulario técnico adecuado al curso.

B-Evaluacion de practicas y proyectos. - Trabajos.
- Ejercicios.

- LAminas

C-Hoja de observaciones. Observacién diaria:

Evidencias de los saberes, haceres y actitudes aprendidos.

TRABAJO: entregando puntualmente las tareas, y completandolas a diario, tanto aquellas que se realizan en clase indi-
vidualmente como en grupo realizando adecuadamente el rol que le corresponda en el equipo.

MATERIAL: trayendo el material necesario para la actividad, asi como cuidando el material propio, el de los compafieros
y compafieras y las instalaciones, mobiliario y entorno.
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En caso de no alcanzar la calificacion de cinco en esta media o pérdida de la evaluacidn continua, antes de la evaluacion final de junio, el alum-
nado tendra que superar los contenidos practicos y tedricos tratados en las tres evaluaciones del curso.

Tanto en la calificacién de cada evaluacidon como en la final, habra que prescindir de eventuales decimales para su expresién en los boletines in-
formativos. En este redondeo seguiremos el criterio de incrementar la unidad de la calificacion cuando los decimales superen las cinco décimas.
De no ser asi, la calificacién se expresara segun la unidad

8. EPVA- 3° E.S.O.

SABERES BASICOS:
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes

al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidon con el contexto histérico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacidon con su contexto historico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las responsa -
bilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectoénico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El

entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidon. Lectura objetiva y subjetiva de una ima-
gen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complemen-
tarios. Utilizacion expresiva del color.

EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.




IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 26 de 134

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en en-
tornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geomeétricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, su-
ma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con compds. Angulos: clasificacién, operaciones
con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: defin
cion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los
triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacién y trazados. Los poligonos: tipos
de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido
el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de dvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de modulos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico ro-
mano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y
perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacidon en perspectiva isométrica de volimenes senci-
llos.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES SABERES CRITERIOS DE EVALUACION Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
OPERATIVOS BASICOS

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas rel-no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
L c derla i canci | EE&;Q; evantes, asi como su funcién vy finalidad, describiendo sus de;grroll(;) | de?arroLIo guen | defat;r)lljo | sa[)rollol' .

. Comprender la importancia que al- .3.A.2. N : : minimo de suficiente esarrollo  notable de sobresaliente
gunos ejemplos seleccionados de las EPV.3.A.3. part|f:ul.ar|dades y.su pa}pel como transmisoras de valore.‘s Y CE1.1 del CE1.1 delCE1l.1 delCE1.1 del CE 1.1
distintas manifestaciones culturales y conV|’CC|ones, con interés y respeto, desde una perspectiva
artisticas han tenido en el desarrollo de género. El alumno El alumno  Elalumno El alumno El alumno
del ser humano, mostrando interés . i ., ., nholograun logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
por el patrimonio como parte de la  CCL1 - CPSAA3 EPV.3.A.3.  1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion gesarrollo desarrollo  buen desarrollo sarrollo
propia cultura, para entender cémo se- CC1 - CC2 - y difusién del patrimonio cultural y artistico a traves del minimo del suficiente  desarrollo  notable del  sobresaliente
convierten en el testimonio de los val- CCEC1 conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. CE 1.2 delCE1.2 delCE1.2 delCE1.2 del CE 1.2
ores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para EPV.3.E.1. 1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basi-El alumno El alumno El alumno El alumno El alumno
reconocer la necesidad de su protec- EPV.3.E.2. cas identificando los elementos plasticos del Lenguaje Vis- no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
cién y conservacion. EPV.3.E.3.  yal en el arte y en el entorno tomando como modelo el desarrollo desarrollo  buen desarrollo sarrollo

minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente

legado andalusi y el mosaico romano CE1.3 del CE1.3 delCE1.3 delCE1.3  del CE 1.3
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EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.

2. Explicar las producciones artisticas,
visuales audiovisuales propias, com-
parandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justifi-
cando sus opiniones y

teniendo en cuenta el proceso desde

CCL1 - CPSAA1

la intencion hasta la realizacion, para CCEC3 EPV.3.B.3.
valorar el intercambio, las experien- EPV.3.B.4.
cias compartidas y el didlogo intercul- EPV.3.B.5.
tural, asi como para superar estereoti-
pos.
EPV.3.B.1.
EPV.3.B.5.
EPV.3.C.1.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.
3. Analizar diferentes propuestas plas-CCL1-CCL2-
ticas, visuales y CD1-CPSAA4-
audiovisuales, mostrando respetoy CC1-CC3-
desarrollando la capacidad de obser- CCEC2 EPV.3.A.1
vacion e interiorizacién de la experi- EPV.3.A.3
encia y del disfrute estético, para con- EPV.3.D.1
struir la cultura artistica individual y EPV.3.D.2
alimentar el imaginario.
EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.D.4
EPV.3.C.1
4. Expresar las técnicas, los lenguajes EPV.3.C.2
y las intenciones de EPV.3.C.3
diferentes producciones culturales y EPV.3.C.4
artisticas, analizando, de forma CCL2 - CD1 - EPV.3.D.1
abierta y respetuosa, tanto el proceso CD2 - CPSAA3 -
como el producto final, su recepcién y CC3 -CCEC2
su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen EPV.3.C.3.
como fuente EPV.3.C.4.
generadora de ideas y respuestas. EPV.3.D.3.
EPV.3.D.4.

- CPSAA3 - CC1 EPV.3.B.1.
-CC3 - CCEC1 - EPV.3.B.2.
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2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importan-
cia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y
la produccion, superando estereotipos y mostrando un com-
portamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisti-
cas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patri-
monio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones cul-
turales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasti-
cas bidimensionales necesarias.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e in-
corporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con re-
speto impresiones y emociones y expresando la opinidn
personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales basi-
cas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas
y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y re-
sultados en funcidn de los contextos sociales, historicos,
geogréficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la infor-
macidn con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas cre-
ativamente en las producciones propias

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 2.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 2.2

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 2.3

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 3.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 3.2

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 3.3

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.3

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.3

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo

del CE 2.1

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo del CE
2.2

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo del CE
2.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.2
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.2

El alumno con-
sigue un desar-
rollo sobre-
saliente del CE
3.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.2
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EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
5. Realizar producciones artisticas in- EPV.3.C.4.
dividuales o colectivas EPV.3.D.4.

con creatividad e imaginacion, selec-
cionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en

funcién de la intencionalidad, para ex- SAA4 EPV.3.C.2.

presar la vision del mundo, las emo- - CC3 - CCEC3 EPV.3.C.3.

ciones y los sentimientos propios, asi EPV.3.C.4.

como mejorar la capacidad de comu- EPV.3.D.2.

nicacion y desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza. EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.A.1.
EPV.3.A.2.
EPV.3.A.3.

6. Apropiarse de las referencias cul-

turales y artisticas del entorno, identi-

ficando sus singularidades, para en- CCL2 - CD1 -

riquecer CPSAA3 - CC1 -

las creaciones propias y desarrollar la CCEC3 EPV.3.B.5.

identidad personal, EPV.3.E.1.

cultural y social. EPV.3.E.2.
EPV.3.E.3.
EPV.3.E.4
EPV.3.A.2.
EPV.3.A.3.
EPV.3.C.1.
EPV.3.C.3.

7. Aplicar las principales técnicas, re- EPV.3.C.4.

Cursos y convenciones CCL2 - CCL3 - EPV.3.D.3.

de los lenguajes artisticos, incorpo- STEM3 - CD1 -

rando, de forma creativa, CDS5 -

las posibilidades que ofrecen las di- CC1 - CC3 -

versas tecnologias, para CCEC4 EPV.3.C.2.

integrarlos y enriquecer el disefio y la EPV.3.C.3.

realizacién de un EPV.3.C.4.

proyecto artistico. EPV.3.E.4.

CCL2 - CPSAA1 EPV.3.B.5.
- CPSAA3 - CP- EPV.3.C.1.
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5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes produc- El alumno
ciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la ex- no logra un

perimentacién con diversas herramientas, técnicas y so- ~ desarrollo
portes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la re- glénémlo del
flexién critica. ’

. . . . . . El alumno
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas in- no logra un
dividuales o colectivas, justificando el proceso creativo, desarrollo
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionali- minimo del

dad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y CE 5.2
los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y téc- El alumno
nicas mas idéneos en relacién con los fines de presentacion No logra un

i ; desarrollo
representacion perseguidos. -
yrep P K minimo del
CE 5.3
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural con- El alumno

creto, de manera especifica el andaluz, a través del analisis no logra un

de los aspectos formales y de los factores sociales que de- de;grroll(;; |
terminan diversas producciones culturales y artisticas ac- ménémlo e
tuales. :
El alumno
no logra un

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas
Y desarrollo

del entorno en la elaboracion de producciones propias, minimo del
mostrando una visidn personal. CE 6.2

El alumno

no logra un
6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y  desarrollo
también la propia produccién artistica, como un todo con- minimo del
tinuo e indesligable, en el cual las obras del pasado sonla CE 6.3
base sobre la que se construyen las creaciones del pre-
sente.

El alumno

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de

X S - no logra un
forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, exper- 9

h o DU f L desarrollo
imentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales minimo del
en la generacién de mensajes propios, y mostrando inicia- CE 7.1
tiva en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y her- '
ramientas.
. P . - El alumno

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo

A ; ] no logra un
propuesto, individuales o colectivas, a partir del analisis de desarrollo
las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por minimo del
creadores dentro de este ambito, esforzandose en super- CE 7.2

arse y demostrando un criterio propio.

El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE5.1 del CES5.1
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE 5.2 del CE 5.2
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE 5.3 del CE 5.3
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE6.1 del CE 6.1
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE 6.2 del CE 6.2
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente del desarrollo
CE 6.3 CE 6.3

El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
delCE7.1 delCE7.1
El alumno El alumno
logra un adquiere un
desarrollo buen
suficiente desarrollo
del CE 7.2 del CE 7.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 5.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 5.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 5.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 6.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 6.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
CE 6.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 7.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 7.2
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 5.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 6.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 6.2

El alumno con-
sigue un
desarrollo
sobresaliente
del CE 6.3

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 7.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 7.2
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8. Compartir producciones y mani- EPV.3.B.1.
festaciones artisticas,adoptando el CCL1 - STEM3 -EPV.3.B.2.
proyecto a la intencion y a las carac- CD3 - CPSAA3 -EPV.3.B.3.
teristicas del publico destinatario, CPSAAS5 - CE3 -EPV.3.B.4.
para valorar distintas oportunidades CCEC4 EPV.3.B.5.
de desarrollo personal. EPV.3.D.1.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.
EPV.3.D.4.

SABERES Y TEMPORALIZACON EPVA3

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

La textura: diferentes tipos de texturas.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

ubhwWNH

. La percepcion visual: leyes de la Gestalt.
. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
. El lenguaje del cémic.

. La retorica publicitaria.

. Estructura narrativa cinematografica.

PROGRAMACION DIBUJO 2023/24

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las pro- El alumno
ducciones y manifestaciones artisticas, argumentando de  no logra un
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las desarrollo
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta ?énémlo del
y con interés por conocer su importancia en la sociedad. ’

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de forma individual o colectiva, g 3jumno

organizando y desarrollando las diferentes etapas y con- no logra un

siderando las caracteristicas del publico destinatario. desarrollo
minimo del
CE 8.2

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final

de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de El alumno
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, bus- N logra un
cando las soluciones vy las estrategias mas adecuadas para desarrollo

. . minimo del
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo CE 8.3

personal que ofrecen.

1. Los elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y claroscuro.
2. La Composicidon: equilibrio compositivo, proporcion y ritmo.

3. Construccion de estructuras modulares y aplicacion al arte y el disefio.
4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

5. Significado del color y tratamiento del color con herramientas digitales.
6.

7. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

8. La imagen visual como representacién: niveles de iconicidad.

9. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las témperas y técnicas mixtas.
10-Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 8.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 8.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 8.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 8.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 8.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 8.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 8.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 8.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 8.3
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 8.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 8.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 8.3
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6. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geomeétricas en la arquitectura.

2. Introduccidén a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y res-
ta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con compés. Angulos: clasificacion, operaciones con angu -
los. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: defin cion y tra-
zados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos,
concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tan-
gencias entre circunferencias y rectas, construccién de évalos, ovoides y espirales. Diseno aplicando giros y simetrias de médulos.

3. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. Re-
presentacidon en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

DISTRIBUCION TEMPORAL

PRIMERA EVALUACION (12 semanas)
Bloque 1: Expresién plastica.
Bloque 3: Comunicacion audiovisual.

SEGUNDA EVALUACION(11 semanas)
Bloque 2.Comunicacién audiovisual.
Bloque 3: Dibujo Técnico

TERCERA EVALUACIC')N(11 semanas)
Bloque 3. Dibujo técnico.
Blogue 2.Comunicacién audiovisual.

Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.

En el capitulo III de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia: La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, for-
mativa, integradora, diferenciada y objetiva. Y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
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aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion descritos en la presente programacion, a través de los cuales se medira el
grado de consecucion de las competencias especificas. Remitimos al apartado 15 de la presente programacion, EVALUACION

La evaluacién sera integradora por tener en consideracién la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacion del alum-
nado deberd tenerse en cuenta el grado de consecucidon de las competencias especificas a través de la superacidén de los criterios de evaluacion
que tienen asociados.

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de aprendizaje que incluye el curriculo. Para registrarlas,
utilizaremos porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didacticas, se planifiquen la
realizacion y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucion del estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso. El porfolio
es una herramienta de evaluacion del proceso de aprendizaje que consiste fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de
cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar.
Cada evidencia debe incorporar una reflexién afiadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora
personal.

En la observacion diaria del proceso de aprendizaje del alumno o alumna se podran utilizar: cuestionarios, formularios, presentaciones, exposi-
ciones orales, edicion de documentos, pruebas, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alum-
nado.

A lo largo del trimestre, se realizaran pruebas escritas individuales, que aportaran el grado de logro de los criterios de evaluacion y adquisicién
de las competencias especificas, de manera objetiva, completando la evaluacién a través de diversos instrumentos.

Se podran utilizar rdbricas de evaluacion asociadas a los diferentes instrumentos para evaluar (como las que se presentan en el apartado 17
de la presente programacion):

El cuaderno del alumno.

La participacion del alumnado en trabajos cooperativos.
La resolucion individual de ejercicios.

Las intervenciones en clase.

Pruebas orales y escritas.
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INSTRUMENTO EVALUADOR
A-Pruebas objetivas

B-Evaluacién de practicas y proyectos.

C-Hoja de observaciones.
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ELEMENTOS EVALUADOS
Evidencias de los saberes aprendidos.

De contenido tedrico y/o practico. Se valoraran:
- Conocimientos

- Orden, limpieza y legibilidad. Y utilizacién de un vocabulario técnico adecuado al curso.

- Trabajos.
- Ejercicios.

- LAminas

Observacion diaria:

Evidencias de los saberes, haceres y actitudes aprendidos.

TRABAJO: entregando puntualmente las tareas, y completandolas a diario, tanto aquellas que se realizan en clase indi-
vidualmente como en grupo realizando adecuadamente el rol que le corresponda en el equipo.

MATERIAL: trayendo el material necesario para la actividad, asi como cuidando el material propio, el de los compafieros
y compafieras y las instalaciones, mobiliario y entorno.

En caso de no alcanzar la calificacién de cinco en esta media o pérdida de la evaluacidn continua, antes de la evaluacion final de junio, el alum-
nado tendra que superar los contenidos practicos y tedricos tratados en las tres evaluaciones del curso.

Tanto en la calificacién de cada evaluacidon como en la final, habra que prescindir de eventuales decimales para su expresion en los boletines in-
formativos. En este redondeo seguiremos el criterio de incrementar la unidad de la calificacién cuando los decimales superen las cinco décimas.
De no ser asi, la calificacién se expresara segun la unidad
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ANEXO PROGRAMACION BILINGUE EPVA 3° DE ESO
OBJETIVOS GENERALES.

-Reforzar y profundizar el conocimiento del inglés dentro del entorno propio de Ed. Plastica y Audiovisual.

-Aprender un vocabulario en ingés propio del mundo de las artes y la cultura.

- Perder el miedo a la expresion oral.

-Desarrollar la competencia de iniciativa y autonomia personal a la hora de realizar trabajos escritos de diversa indole en un idioma distinto al
materno.

CONTENIDOS/ SABERES BASICOS

Contenidos bilinglies creados exclusivamente para la asignatura de EPVA. Disefiados y coordinados entre el Dpto. de Dibujo y el Dpto. Bilingle.
Quedan integrados y anexionados con los contenidos propios de las Unidades Didacticas comunes a la asignatura de EPVA.

Se basan en el desarrollo de los 4 ambitos de la competencia linguistica de la asignatura:

1. Lectura: Ejercicios de comprension con textos especificos para la asignatura, de caracter sencillo, desarrollados con gramatica elemental . El
tiempo verbal predominante es el presente. Uso de algunas tablas de vocabulario.

2. Escritura: Se practica con el ejercicio de actividades, de relleno de huecos. Se escriben frases sencillas y en algun momento pequefios textos
descriptivos.

3. Expresion oral: Se anima y se incentiva a expresarse mediante frases simples con el profesor y el auxiliar de conversacion.

4, Comprension auditiva: Mediante explicaciones del profesor que constan de frases simples repetidas, con posibilidad de traducirlas al espariol.
Visualizacidn de videos y presentaciones de diapositivas con las convenientes explicaciones.

Para la parte bilingiie nos guiaremos por el libro Visual and Audiovisual Arts. Stage II. Secondary. Anaya + Digital.
Ademas el Departamento ha disefiado, por ahora, las siguientes unidades didacticas:

10 Trimestre:-THE POSTER, AS A MEDIUM TO PROMOTE MEDITERRANEAN FOOD

20 Trimestre:-MY TOWN-WHO AM I?

39 Trimestre:-THE BAROQUE PERIOD. PAINTING WITH VELAZQUEZ

Seguiremos anadiendo nuevas unidades didacticas a las ya existentes.
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METODOLOGIA

Se adaptara el curriculo de Educacién Piastica , Visual y Audiovisual de 3° de ESO, incorporando aspectos relativos a la cultura de la lengua in-
glesa. De manera mas concreta podemos indicar los espacios de trabajo:

La metodologia de trabajo en clase consistird en una continua comunicacion del profesor con los alumnos tanto de manera grupal como individ-
ual.

Un punto fundamental de trabajo en clase seran las explicaciones orales o por escrito del profesor hacia los alumnos.

Se animara al alumnado premiando mediante puntos positivos (directamente relacionados con la evaluacion de las competencias linglistica y
de iniciativa y autonomia personal entre otras) a practicar la lengua tanto escrita como oralmente.

Una continua obstinacién en no hablar y no prestar atencién a explicaciones en el idioma a tratar seran causa de evaluacion negativa.

Se trata por consiguiente de intentar crear un ambiente activo, de trabajo y actitud positiva ante el caracter bilinglie de la asignatura.

Se disefaran y desarrollaran actividades abiertas, lidicas y creativas, tanto orales como escritas, ademas de tareas integradas interdisci-

plinares que impliquen la elaboracidon de un producto final relevante vinculado a la vida real que requiera el uso de las nuevas tecnologias,her-
ramientas imprescindibles en la ensefianza bilingle.

Se promovera la adquisicion y el desarrollo de las competencias linglisticas del alumnado en relacion con las destrezas de escuchar, hablar,
conversar, leer y escribir, mediante el aprendizaje integrado de contenidos de EPV y lengua extranjera.

Se desarrollaran estrategias que propicien el aprendizaje de contenidos en lengua extranjera, en el marco de los objetivos curriculares estable-
cidos con caracter general para el aprendizaje de las mismas.

Se disefiardn tareas comunicativas de aprendizaje que se implementaran en el aula para contribuir a que el alumnado pueda dominar las de -
strezas basicas de la competencia linglistica, tanto orales como escritas.

Se continuara reforzando la competencia digital, que facilitara el proceso de ensenanza-aprendizaje en el aula y a distancia, al igual que la

competencia de aprender a aprender, para fomentar la autonomia del alumnado y el desarrollo del pensamiento critico.

Las nuevas tecnologias son una herramienta didactica de gran eficacia. El ordenador, la pantalla y el cafidon de proyecciéon estan siempre pre-
sentes en el aula. La proyeccion de presentaciones basadas en textos sencillos e imagenes contribuye de forma notable a que se puedan seguir
las explicaciones con cierta fluidez. Al mismo tiempo, en la pizarra blanca del aula de Plastica, se escribe el glosario, el vocabulario que aparece
en el curso de la explicacidon, o las frases que sirven de ejemplo a las definiciones. Habra actividades de busqueda de informacion en Internet
en paginas en inglés y de realizacion de ejercicios en linea.

A la dificultad de la comprensidon de los conceptos se une la del idioma, por ello, siempre hay una explicacion teorica previa en la sesién no
bilinglie que prepara para la hora en inglés con la auxiliar de conversacion.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La ensefianza bilinglie es un programa dirigido a todo el alumnado, y por tanto debe contemplar la atencién a aquellos alumnos y alumnas que
presentan necesidades especificas de apoyo educativo, haciendo uso para ello, al igual que en la ensefianza ordinaria, de adaptaciones signi-
ficativas o no significativas y proponiendo alternativas metodoldgicas y de evaluacion acordes con las necesidades de dicho alumnado.

Al menos la mitad del tiempo dedicado a la sesidn bilinglie, los alumnos/as la dedican a trabajar individualmente o en parejas leyendo, escribi -
endo y dibujando. Es en ese momento en el que el profesor puede visitar los pupitres de los alumnos que requieran una atencion personal, bien
como apoyo Yy refuerzo de lo que se estudia en clase, bien para aquellos con interés y capacidad suficiente como para profundizar en cuestiones
relacionadas con el contenido tratado en clase.
La metodologia y los contenidos del proyecto bilinglie parten siempre desde un punto de vista totalmente integrador en relacion al nivel en el
idioma y otras particularidades de cada alumno.

RECURSOS Y MATERIALES.

Este curso no disponemos de libro, pero seguiremos los contenidos del libro Visual and Audiovisual Arts. Stage II. Secondary. Anaya + Digital,
el cual todavia no se ha publicado en Andalucia, pero que nos servira de guia, ya que disponemos de la version digital que trae todo tipo de re-
cursos. Tambien todo tipo de recursos que existen en red y los propios, creados por el Departamento.

Materiales elaborados por la Consejeria de Educacion y Deporte, que incluyen las secuencias didacticas AICLE, las actividades comunicativas
PEL, y las secuencias AICLE creadas por el profesorado en los centros del profesorado (CEP), que se encuentran publicados en el Portal de
Plurilingliismo. Asimismo el banco de recursos interactivos creados por auxiliares de conversacion como apoyo al aprendizaje de idiomas dentro
y fuera del aula publicados dentro de la pagina de eAprendizaje.

Asimismo, en nuestro Centro disponemos de un * repositorio de unidades y secuencias AICLE-ANL, en el que cada Departamento va subiendo
todo tipo de material, actividades, unidades didacticas.

Los alumnos disponen de un diccionario de términos artistcos en inglés (elaborado en el departamento) y, en el ordenador, un diccionario on-
line ayuda a encontrar giros o definiciones mas precisas.

LAS FUNCIONES DEL AUXILIAR DE CONVERSACION.

Este curso contamos con dos auxiliares de conversacion. Contamos con dos horas lectivas a la semana, por lo que lo ideal es que se disponga
de, al menos, media hora a la semana con cada grupo de 3° de ESO.

Las auxiliares desconocen los contenidos de la materia, por eso se debe planificar con antelacién.
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La intervencion de las auxiliares es apropiada:

- En los momentos de realizacién de actividades practicas de la materia, y no tanto en la explicaciéon de los conceptos principales.
- En actividades en las que el alumnado pone en practica las destrezas orales de discu-sion, explicacion, etc.

- En la preparacion de presentaciones orales y escritas.

- En juegos, concursos, etc., en los que haya que interactuar demostrando el conocimiento de lo aprendido.

- En momentos de repaso de conceptos ya vistos.

- Cuando el alumnado trabaje en grupo realizando alguna tarea o proyecto, dandole apoyo en los aspectos linglisticos que necesite.
Las auxiliares:

- Reforzaran las destrezas orales del alumnado en la lengua extranjera objeto de estudio.

-Proporcionaran un modelo de correccion fonética y gramatical en la lengua inglesa.

-Colaboraran, en su caso, con el profesor en la elaboracion de materiales didacticos en la lengua extranjera correspondiente.

- Acercaran al alumnado y al profesorado a la cultura del pais donde se habla la lengua extranjera mediante la presentacion de temas de actu-
alidad y actividades ludicas en el aula.

Como viene siendo habitual en el area, se fundamenta en la praxis, en los trabajos de aula que se pueden organizar individual o grupalmente.
Mientras los alumnos trabajan, el profesor les da instrucciones y explicaciones en inglés y anima a los alumnos a dialogar y pedir soporte en
este idioma al profesor y a la auxiliar de conversacion.

Se realiza una reunién semanal (si es posible) con la auxiliar de conversacion para trabajar cada unidad didactica. Se le proporciona todo el
material asi como toda la informacidon necesaria. Se le indica de manera detallada todo lo que se trabaja en cada clase y que es lo que tiene
que hacer. Los criterios utilizados con la auxiliar se deben coordinar y aunar con todas las materias que conforman el proyecto bilingle.

A veces interactuara con el grupo al completo y otras de manera individual con cada alumno. Se muestran numerosas imagenes y videos que
ilustran el tema, se comentan en grupo y de manera individual. Se le facilitaran los principales conceptos del tema para que los contextualice
en frases, haga preguntas a los alumnos, juegos, actividades interactivas....de esa manera el alumno los asimila mejor. Todas las palabras que
el alumno no entienda del tema las trae a clase para trabajar su significado con el profesor y con el auxiliar.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Enfocados en la lengua y cultura de paises anglo-hablantes. Se dara por lo tanto especial importancia al aspecto cultural.

No obstante, los contenidos transversales mencionados en la programacion del Dpto. De Dibujo se ajustan a los perseguidos en el proyecto bil-
ingle:

Igualdad de géneros, proteccion del medio ambiente, respeto y valoracion por otras culturas y sociedades o consumo responsable son algunos
de los temas tratados en los contendidos

del proyecto bilingte.

PROMOCION DEL HABITO DE LA LECTURA.

Acerca de la lectura en inglés , el alumno dispondra de textos y ademas se podran seguir en clase, con la guia del profesor, determinadas
paginas web

apropiadas a su nivel.

EVALUACION BILINGUE.CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.
Seran para cada curso las concernientes en los apartados homdlogos de la programaciéon del Dpto. de Dibujo.

Una vez corregidas y anotadas las actividades bilinglies en la hoja de registro, formaran parte del sistema de evaluaciéon por competencias y
también de los mismos criterios de calificacion mencionados en la programacién del Dpto. De Dibujo.

“En la evaluacién de las areas, materias o mdédulos profesionales no linglisticos primaran los curriculos propios del drea, materia o médulo pro-
fesional sobre las producciones linglisticas en la L2. Las competencias linglisticas alcanzadas por el alumnado en la L2 seran tenidas en cuenta
en la evaluacién del area, materia o mddulo profesional no lingtistico, en su caso, para mejorar los resultados obtenidos por el alumnado, de
acuerdo con los criterios de evaluacion definidos en el proyecto educativo”. Esto implica que en la evaluacidon del alumnado, los contenidos de
caracter bilinglie no podran penalizar al alumnado en la calificaciéon de la materia, siendo, en todo caso, un aliciente para mejorar dicha califi-
cacion. Los trabajos especificos bilingiies, asi como los monograficos, presentaciones y el comportamiento del alumno seran evaluados dentro
de la programacion de la asignatura. No obstante, se usara el contenido bilinglie para afadir puntos positivos y no negativos en la evaluacién,
ya que el curriculo comun de la asignatura sigue siendo el mismo, aportando el proyecto bilingiie un contenido extra al que ya tenia dicho
grupo bilingie.

En la evaluacién del alumno se promovera que el demuestre lo que ha aprendido a hacer, a través de un registro de consecucidon de objetivos
referido a cada una de las cinco destrezas

comunicativas dentro de un modelo metodoldgico, curricular y organizativo que contenga los principios del aprendizaje integrado de contenidos
y lengua extranjera.

“Los contenidos propios del area, materia o mddulo impartidos en lengua extranjera, que en ningun caso deben ser inferiores al 50% de los

recogidos en las programaciones de las ANL o MPNL, seran evaluados en esa lengua teniendo como referente los criterios de evaluacion
definidos en las programaciones didacticas,donde se indicara la ponderacién de los mismos”.
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Se hara uso de estrategias e instrumentos de evaluacién variados y que fomenten la autoevaluacion y la coevaluacion, tales como: rabricas,
escalas de estimacion, listas de control, diarios de aprendizaje, portafolios y dianas de autoevaluacion, incluyendo actividades evaluables tanto
orales como escritas.

¢Como realizar esta evaluacién? Se llevard a cabo una pruebe inicial (especialmente de vocabulario especifico en inglés), para conocer el nivel
individual y grupal del alumnado. No se realizardan mas pruebas especificas para el proyecto bilingte. La evaluacion del mismo sera llevada a
cabo a través de las actividades programadas para cada Unidad Didactica y Evaluacion. Tendran especial relevancia en las actividades
preparadas las competencias linglistica , social y de autonomia e iniciativa personal.

Se tomara nota sistematica de si el alumno:

1. Desarrolla y mejora las habilidades, destrezas y los conceptos de Arte impartidos en el aula (en inglés) demostrando con la practica una
comprensiéon correcta y posterior asimilacion.

2. Hace uso del inglés, utilizando palabras claves, respondiendo preguntas, elaborando preguntas (sencillas).

3.Comprende la informacién global y especifica de mensajes orales y escritos en lengua inglesa relativos a su persona y a su entorno mas cer-
cano.

4, Participacion y esfuerzo realizados en el aula, interés en el proyecto.

5.Actitud positiva.

9.PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL (PEPA)- 2° E.S.O.

Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisiciéon y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y
producciones de caracter artistico. Este tipo de pensamiento posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y
personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer las necesidades del individuo. El objetivo
principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresién y la creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de
mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos,
implicandolo emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a que el
alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica por las distintas manifestaciones plasticas, asi como por la comprension de sus
lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Ademas, dado que la expresion personal se
nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio
cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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La materia Proyecto de Educacidén Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de las principales técnicas
artisticas, desarrollo de |la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion. Los
contenidos se estructuran en tres bloques:

En el primero, “Técnicas grafico-plasticas”, se realizara una primera toma de contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que, a
posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas Utiles para sus propdsitos expresivos: las técnicas
mas habituales en el dibujo, la ilustracién y la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuesto, lapices de colores, ceras,
pastel, boligrafos o rotuladores) como humedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y

mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping, assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado
y de volumen.

En el segundo bloque, “Diseno y publicidad”, se incidira en el proceso de creacidn, en el disefio de proyectos, asi

como en el analisis critico del lenguaje publicitario.

El tercer bloque, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran conocimientos impartidos en la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciara al alumnado en algunas de
las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la
realizacion de producciones concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del analisis critico e informado
de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. La
contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracion como productos de una época y un contexto social
determinados. Ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a
producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. Esta comparacion ha de contribuir al
desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos
tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como
la pintura al dleo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como
pautada, permitird al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través
de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos. Se deberd distinguir entre la elaboracion de imagenes
personales, con fines expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos propodsitos comunicativos concretos e
impliguen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestard especial atencién al fomento de la
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creatividad y la espontaneidad en la exteriorizacion de las ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas. La utilizacién creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un
proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o
intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y
por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracidon libre o pautada, conlleva conocer esos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines,
pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de
videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto formal. Se debera distinguir entre las producciones con fines
expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto, y fomentar la activacién de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de
un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o
intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencién previos,
adaptando el diseiio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha
de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe
entender que la eleccién del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es
importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el
propio alumnado no muestra una implicaciéon personal. Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas, rigiéndose por las pautas
que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del
publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Es
importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche esta
experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional

relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.
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SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas hiumedas: tinta, rotulador,
acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mird (s.XX), entre
otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de voliumenes. Generar un volumen por adicion o sustracciéon de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de realizacidon y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccién y recopilacién de informacion.
Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximaciéon mediante la elaboracidon de bocetos. Concrecién del guion o proyecto. Presentacion
final y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de representacion en el diseno (sistemas diédrico, axonométrico y conico).

PEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacién al disefio inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada: el comic y la
fotonovela.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.
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RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

DESCRIPTORES SABERES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacién y el resultado fi-
nal, para educar la mirada, alimentar
el imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

2.Explorar las posibilidades expresivas
de diferentes técnicas grafico-plasti-
cas, empleando distintos medios, so-
portes, herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al repertorio per-
sonal de recursos y desarrollar el cri-
terio de seleccidn de las mas ade-
cuadas a cada necesidad o intencion

3. Explorar las posibilidades expresi-
vas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando

las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccidon de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion

OPERATIVOS

BASICOS

PEPA.2.A.4.
PEPA.2.A.5.
PEPA.2.A.6.

CCL2, CCL3, CP-PEPA.2.A.1.

SAA1, CPSAA3,

CC1,

CCEC1, CCEC2.

CD2, CPSAAL,
CC1, CC3,

CCEC3, CCEC4

CD5, CPSAAL,
CPSAA3,

CCEC3, CCEC4.

PEPA.2.A.4.
PEPA.2.A.5.
PEPA.2.A.6.

PEPA.2.A.2.
PEPA.2.A.3.
PEPA.2.A.7.
PEPA.2.A.8.

PEPA.2.A.1.
PEPA.2.A.7.
PEPA.2.B.3.
PEPA.2.C.1.
PEPA.2.C.3.
PEPA.2.C.7.

PEPA.2.A.9.
PEPA.2.A.10.
PEPA.2.B.1.
PEPA.2.B.4.
PEPA.2.C.8.

CRITERIOS DE EVALUACION Insuficiente

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes El alumno
épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus as-Nno logra un
pectos esenciales, valorando el proceso de creacién del re- desarrollo

sultado final, y evidenciando una actitud de apertura, in- rcnénirrio del
terés y respeto en su recepcion. '

. (s El alumno
1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los refer- no logra un
entes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexio- desarrollo
nando sobre su evolucién y sobre su relacién con los del minimo del
presente CE 1.2

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la El alumno
exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, emple- no logra un

ando herramientas, medios, soportes y lenguajes. desarrollo
minimo del
CE 2.1
2.2. Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma cre- El alumno
ativa, determinando las intenciones expresivas y seleccio- 30 Iogra”un
. . . esarrollo
nando con correccion las herramientas, medios, soportes y minimo del
lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el CE 2.2
repertorio personal de recursos.
3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la El alumno
exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos au- no logra un
diovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las de’s_arrolldo |
herramientas y distinguiendo sus fines. minimo de
CE 3.1
3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o co- El alumno
. . . - h no logra un
laborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando desarrollo
el uso de las tecnologias digitales con una intencion expre- minimo del
siva; buscando un resultado final ajustado al pro yecto CE 3.2

preparado previamente; y seleccio nando y empleando, con
correccion y de forma creativa, lasherramientas y medios
disponibles méas adecuados.

Suficiente

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 1.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 1.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 2.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.2

Bien

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 1.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 1.2

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo

del CE 2.1

El alumno
adquiere un
buen desar-
rollo del CE
2.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.2

Notable

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 1.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 1.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 2.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.2
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Sobresaliente

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 1.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 1.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 2.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.2
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4. Crear producciones artisticas,

realizadas con diferentes técnicas y

herramientas a partir de un motivo o CCL1, STEM3,
intencidn previos, adaptando el disefioCD3, CPSAA3,
y el proceso a las necesidades e CPSAAS5,
indicaciones de realizacion y teniendo CE3, CCEC4.
en cuenta las caracteristicas del

publico destinatario, para compartirlas

y valorar las oportunidades

que puedan derivarse de esta activi-

dad.

PEPA.2.B.1
PEPA.2.B.2
PEPA.2.B.3

PEPA.2.B.4.

PEPA.2.C.8

PEPA.

2.B.1.
PEPA.2.C.8.

PEPA.2.A.9.
PEPA.2.B.5.
PEPA.2.B.6.
PEPA.2.C.6.

SABERES Y TEMPORALIZACON DEL PEPA2

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

. Técnicas de estampacion.

ONOOP~,WNE

responsable de los residuos.

BLOQUE 2. DISENO Y PUBLICIDAD.

PROGRAMACION DIBUJO 2023/24

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para co nseguir un resultado adaptado a una in-
tencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un pro-
ducto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las
dificultades encontradas, los procesos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinién personal de forma razonada y respetuosa.

. Pintura mural y el Graffiti como elemento de expresion artistica.
. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
. Técnicas basicas de modelado de volumenes.

. El arte del reciclaje. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencién y gestién

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.2

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.3

1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion
2. El proceso de creacion. Fases. Presentacion final y evaluacion.

3. Campos y ramas del disefio.La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

4, La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.3

. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas himedas y secas. Soportes. Adecuacién a las intenciones expresivas.
. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.3
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5. Aplicacion de los sistemas de representacién en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y cénico).
6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

BLOQUE 3. FOTOGRAFIA, LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacidn. La imagen secuenciada: el comic y la fotonovela.

2. Fotografia analdgica.Técnicas fotograficas experimentales. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

3. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia. Prevencion y gestidon responsable de
los residuos.

5. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas de animacion: stop-
motion, GIF...

8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

DISTRIBUCION TEMPORAL
En lineas generales en este curso nos centramos mas en el “saber hacer” (habilidades, destrezas y actitudes) combinando contenidos de los
distintos bloques en actividades practicas y creativas.

PRIMERA EVALUACION (12 semanas)
Bloque 1: Expresion plastica.
Bloque 2: Disefio y publicidad.

SEGUNDA EVALUACION (11 semanas)
Bloque 3.Comunicacién audiovisual.
Bloque 1:Expresion plastica.

TERCERA EVALUACION(11 semanas)
Bloque 2. Disefio y publicidad.
Blogue 3.Comunicacién audiovisual.
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Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.

En el capitulo III de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educaciéon Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia: La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, for-
mativa, integradora, diferenciada y objetiva. Y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion descritos en la presente programacion, a través de los cuales se medira el
grado de consecucién de las competencias especificas. Remitimos al apartado 15 de la presente programacién, EVALUACION

La evaluacién sera integradora por tener en consideracién la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacion del alum-
nado deberd tenerse en cuenta el grado de consecucidon de las competencias especificas a través de la superacidén de los criterios de evaluacion
que tienen asociados.

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de aprendizaje que incluye el curriculo. Para registrarlas,
utilizaremos porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didacticas, se planifiquen la
realizacion y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucidn del estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso. El porfolio
es una herramienta de evaluacion del proceso de aprendizaje que consiste fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de
cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar.
Cada evidencia debe incorporar una reflexién afiadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora
personal.

En la observacion diaria del proceso de aprendizaje del alumno o alumna se podran utilizar: cuestionarios, formularios, presentaciones, exposi-
ciones orales, edicion de documentos, pruebas, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alum-
nado.

A lo largo del trimestre, se realizaran pruebas escritas individuales, que aportaran el grado de logro de los criterios de evaluacion y adquisicién
de las competencias especificas, de manera objetiva, completando la evaluacién a través de diversos instrumentos.

Se podran utilizar rdbricas de evaluacion asociadas a los diferentes instrumentos para evaluar (como las que se presentan en el apartado 17
de la presente programacion):

El cuaderno del alumno.

La participacion del alumnado en trabajos cooperativos.
La resolucion individual de ejercicios.

Las intervenciones en clase.

Pruebas orales y escritas.
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INSTRUMENTO EVALUADOR
A-Pruebas objetivas

B-Evaluacion de practicas y proyectos.

C-Hoja de observaciones.
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ELEMENTOS EVALUADOS
Evidencias de los saberes aprendidos.

De contenido tedrico y/o practico. Se valoraran:
- Conocimientos

- Orden, limpieza y legibilidad. Y utilizacion de un vocabulario técnico adecuado al curso.

- Trabajos.
- Ejercicios.

- Ldminas

Observacion diaria:

Evidencias de los saberes, haceres y actitudes aprendidos.

TRABAJO: entregando puntualmente las tareas, y completandolas a diario, tanto aquellas que se realizan en clase indi-
vidualmente como en grupo realizando adecuadamente el rol que le corresponda en el equipo.

MATERIAL: trayendo el material necesario para la actividad, asi como cuidando el material propio, el de los compafieros
y compafieras y las instalaciones, mobiliario y entorno.

En caso de no alcanzar la calificacién de cinco en esta media o pérdida de la evaluacidn continua, antes de la evaluacion final de junio, el alum-
nado tendra que superar los contenidos practicos y tedricos tratados en las tres evaluaciones del curso.

Tanto en la calificacién de cada evaluacidon como en la final, habra que prescindir de eventuales decimales para su expresion en los boletines in-
formativos. En este redondeo seguiremos el criterio de incrementar la unidad de la calificaciéon cuando los decimales superen las cinco décimas.
De no ser asi, la calificacién se expresara segun la unidad
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10. EXPRESION ARTISTICA PVA- 4° E.S.O.

Introduccion

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo
que todos ellos se combinen e interactlien en un mismo proyecto creativo. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las competen-
cias que han venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores para contribuir a la implementacion del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

Esta materia contribuye a que el alumnado experimente con las principales técnicas y materiales artisticos, y desarrolle la capacidad expresiva
y la creatividad del pensamiento divergente y de la innovacion. Su finalidad es dotarlo de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
para comunicar por medio de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio en el que el alumnado pueda ex-
presar una vision personal del mundo, a través de producciones artisticas propias, y percibir el error o el fracaso como una oportunidad de
aprendizaje y de seguir progresando. El analisis y la evaluacion de los procesos de creacion ayudaran a tomar conciencia de la creatividad como
medio de conocimiento y de resolucidon de problemas.

La materia esta disefada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias
clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la Competencia en
conciencia y expresion culturales, a los que se anaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo
entrelazado, teniendo en cuenta que la Ultima de ellas requiere de la activacidon de las tres primeras, es decir, de la observacion y valoracion
critica de producciones artisticas, asi como de la seleccidén y el empleo de las técnicas grafico-plasticas o audiovisuales empleadas.

Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacién patrimonial. Este en-
foque presenta un caracter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado,
disfrute y transmisién del patrimonio, pone el acento en la identificacién y puesta en valor del mismo como parte inseparable de la sociedad, y
apuesta por la implicacidon de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en él perduran.

En esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje, se propone una profundizacion paulatina en aprendizajes especificos
relacionados con el patrimonio canario.

Contribucion a los objetivos de etapa

La Expresion Artistica fomenta en el alumnado unas aptitudes que contribuyen a alcanzar los objetivos de etapa. Dado su caracter practico, la
materia contribuye a la asuncion responsable de las obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas (a); desarrolla la capaci-
dad de trabajo en equipo y la autodisciplina (b), ademas de promover el trato igualitario e inclusivo (c); favorece el espiritu innovador y em-
prendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos (g); y permite par-
ticipar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales (j).

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién artistica adquiere sentido cuando es expuesta,
apreciada, analizada y compartida con un publico (I). De ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en es-
pectador, no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias, utilizando las fuentes de informacidn con sentido critico (e).
Ademas, ayuda a comprender las relaciones del lenguaje plastico con otros lenguajes (h) y a elegir el modo de expresion mas adecuado segln
las necesidades de comunicacion, asi como comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras (i). Esto contribuira a su formacion in-
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tegral y al desarrollo de la humildad, asertividad, empatia, autoconfianza, socializacion y madurez personal y académica, en definitiva, al desar-
rollo de la inteligencia emocional (d). Todo ello le permitird prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones
propias como las de otras personas, al igual que la prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos (k). Por lo tanto, la materia de Expresién Artistica estd directamente relacionada con el
desarrollo de la creatividad, la utilizacién de distintos medios de expresion y representacidon, apreciacion, respeto y la difusidon de las creaciones
artisticas y sus lenguajes como medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo (f).

Contribucion a las competencias clave

La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos es-
tablecidos en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica, que identifica el grado de desarrollo y adquisicion de las com-
petencias clave para todo el alumnado que finaliza la Educacidon Secundaria Obligatoria.

Toda accién comunicativa posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Expresidn Artistica facilita el acceso a recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que posibilita integrar el lenguaje plastico, visual y audiovisual con otros lenguajes y, con
ello, enriguecer la comunicacion. De esta manera, la materia contribuye al desarrollo y la adquisicién de la Competencia en comunicacion
linguistica (CCL), puesto que interactla de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos, y con diferentes propdsitos comu-
nicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de saberes basicos para comprender, interpretar y valorar criticamente men-
sajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales, evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, al mismo tiempo que fo-
menta la comunicacion con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La contribucién de la materia a la Competencia plurilinglie (CP) se desarrolla a través del uso de distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasi-
cas, Y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en las mismas. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a cono-
cer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad, con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

La profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos relacionados con el método cientifico, el pen-
samiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, re-
sponsable y sostenible, abordados desde la expresion artistica, contribuye al desarrollo y la adquisicion de la Competencia matematica y com-
petencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La materia de Expresion Artistica contribuye, ademas, a la adquisicion de la Competencia digital (CD) al potenciar el uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, el trabajo y la participacién en la sociedad. Incluye la alfabeti-
zacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacidn mediatica, la creacidon de contenidos digitales, la seguridad, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucidén de problemas, el pensamiento computacional y critico, y aspectos relacionados con la ciu-
dadania digital.

La Expresidn Artistica contribuye al desarrollo y a la adquisicion de la la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), ya
que implica la habilidad de reflexionar sobre uno mismo y una misma para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal con-
stante, gestionar el tiempo y la informacién eficazmente, colaborar con otras personas de forma constructiva, mantener la resiliencia y ges-
tionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la facultad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a los cambios,
aprender a aprender, contribuir al propio bienestar fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar una vida salud-
able y orientada al futuro, asi como expresar empatia y gestionar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.
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La Competencia ciudadana (CC) se favorece al actuar como ciudadanos y ciudadanas responsables y participar plenamente en la vida social y
civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion
civica, la adopcién consciente de los valores propios a una cultura democratica, fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion
critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de De-
sarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

La materia de Expresion artistica contribuye, ademas, a la adquisicién de la Competencia Emprendedora (CE), favorecida por un enfoque exper-
imental, dirigido al uso de conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas, tomando como base
oportunidades e ideas diversas. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno; crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y
la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, arriesgar,
afrontar la incertidumbre, tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento, y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia, habilidades de comunicacion y de negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y
gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y financiero.

La Expresion artistica contribuye, de manera especial, a adquirir la Competencia en conciencia y expresiéon culturales (CCEC). Esta competencia
implica comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de manera creativa, y se comunican en las distintas cul-
turas, asi como a través de una serie de artes y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las
ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad, asi como enriquecer la identidad a través del didlogo intercultural.

Bloques competenciales

El bloque competencial es el eje del curriculo de cada materia: integra la enunciacion de las competencias especificas, su vinculacién con los
descriptores operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacién y la explicacion del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexion entre las competencias clave y los saberes
propios de la materia. En cuanto a los criterios de evaluacion, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por
el alumnado. Se establece, ademas, la contribucion de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evalu-
acioén conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisicion de las competencias en el alumnado. En lo rela-
tivo a las explicaciones de los bloques competenciales, estas integran los aprendizajes recogidos en la totalidad del bloque, orientan sobre el
proceso de desarrollo y adquisicion tanto de las competencias especificas como de las competencias clave; y ofrecen, ademas, indicaciones
metodoldgicas -siempre con una perspectiva abierta, flexible e inclusiva- para el disefo y la implementacién de situaciones de aprendizaje
competenciales. Es por ello que las explicaciones de los bloques competenciales se constituyen como los referentes mas adecuados para la con-
crecion curricular y la elaboracion de la programacion didactica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

En el curriculo de la materia Expresidon Artistica se han establecido cuatro competencias especificas y los aprendizajes se desarrollan en nueve
criterios de evaluacién. Estos criterios de evaluacion presentan una marcada naturaleza competencial, de manera que se relacionan directa-
mente con los descriptores operativos del Perfil de salida a los que contribuye la competencia especifica, expresando tanto las capacidades y los
saberes a adquirir, como el contexto y modo de aplicacién de dichos aspectos.

La enunciacion de la competencia especifica se recoge en el bloque competencial correspondiente. A continuacion, se ofrece una explicacion de
cada una de ellas.
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Competencia especifica 1: Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valo-
rando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar
las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

La competencia especifica se centra en el desarrollo de aprendizajes relativos a un analisis critico, personal, estético e informado de diferentes
producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis per-
mitird identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacidon, de manera que acierte a valorar los resultados
obtenidos, tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cdmo se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacidn de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracién como productos de una época y un contexto social de-
terminados, a la vez que permitira la reflexidon sobre su evolucién y su relacién con el presente, considerando el Patrimonio Cultural y Artistico
de Canarias. Ademas de aludir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a produc-
ciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes
gue ayuden a su mejor comprensidon y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los
diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y las alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto
por el arte y la percepcién del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura canaria, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. El acceso a las fuentes permitira valorar los trabajos de preparacion
de la obra e incluso los estudios de las que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo
como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen vy el
papel de artistas canarias en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles
de género trasmitidos a través del arte.

Criterios de evaluacion

- 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valo-
rando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

« 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolu-
cion y sobre su relacién con los del presente.

Competencia especifica 2: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de se-
leccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.
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La competencia especifica se orienta al desarrollo de aprendizajes relativos a la actualidad y se caracteriza por la multiplicidad de técnicas gra-
fico-plasticas, desde las mas tradicionales, como la pintura al éleo, hasta las mas actuales, como los recursos digitales. Explorar estas técnicas,
tanto de forma libre como guiada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios y los soportes, y entenderlos a través de la
practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracién de creaciones personales con fines expresivos y emocionales propios de la cultura canaria, y la crea-
cion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente
definido. En ambos casos, se prestara especial atencidon al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacidén de ideas, sen-
timientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas y culturales de
nuestro patrimonio.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofre-
cera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

Criterios de evaluacion

- 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes.

« 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodi-
ficando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de re-
cursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

La competencia especifica se encamina al desarrollo de aprendizajes relativos al presente, de mensajes audiovisuales transmitidos en toda
clase de formatos y medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracion libre o guiada, conlleva conocer esos formatos, re-
conocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues
no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte
o una pelicula de autor de vocaciéon minoritaria y exigente en su aspecto formal.

En el desarrollo de esta competencia, se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un
mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacidén de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas y cul-
turales, especialmente las de Canarias.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico enfocado
a Canarias, ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencidn,
haciendo hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital.

Criterios de evaluacion
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Criterios de evaluacion

- 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodif-
icando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

« 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tec-
nologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4: Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramien-
tas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e in-

dicaciones de realizacidon y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportu-
nidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La competencia especifica se enfoca al desarrollo de aprendizajes relativos a una obra artistica y alcanza todo su sentido cuando llega al publico
y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibili-
dad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar un proyecto audiovisual de caracter comercial destinado a una
audiencia mayoritaria que crear una instalacion de videoarte para un grupo de espectadores reducido. El alumnado entendera que la eleccién
del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su inicio. Asimismo, es importante sefialar que la emocién
forma parte ineludible de este proceso, pues dificiimente se conseguira una reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implica-
cion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas variadas, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se
hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico, para fomentar, entre otras, la
identidad canaria. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el lenguaje
corporal.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche
esta experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico.

Criterios de evaluacion

« 4.1, Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefnando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

« 4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente
el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

- 4.3, Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendi-
endo su valor anadido y expresando la opinidn personal de forma razonada y respetuosa.
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SABERES BASICOS

Los saberes basicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de evaluacidn como en las explicaciones de los bloques competen-
ciales. No obstante, quedan establecidos, organizados y secuenciados, a continuacién de los mismos.

Una educacién competencial se debe orientar hacia la adquisicion de habilidades complejas que seran esenciales en la adaptacion posterior del
alumnado a un entorno en continuo cambio. Sera necesario para ello que este active y emplee unas competencias especificas concretadas para
cada curso, a través de los criterios de evaluacion y de los saberes basicos con los que se vinculan en funcion de:

- Conocimientos: necesarios para identificar y situar en el tiempo las obras de arte, analizarlas con criterios plasticos, vocabulario especi-
fico, elementos formales de la imagen visual y audiovisual, tipos de imagenes, intencionalidades comunicativas de las imagenes o tipos
de producciones artisticas.

« Destrezas: un saber técnico que debe convertirse en experiencia para aprenderlo: como utilizar materiales y Gtiles propios de la plastica
o conocer diferentes técnicas artisticas.

« Habilidades: saber hacer, conocimientos, técnicas y procedimientos que preparen la realizacion de una expresion plastica.

« Estrategias: forma de hacer libre o siguiendo pautas marcadas. Estructurar y reinvertir su experiencia en el mundo visual y sus repre-
sentaciones simbdlicas. Utilizar algunas herramientas de analisis para comprender el significado de las obras plasticas y arquitectdnicas,
y el de las imagenes de cualquier naturaleza.

« Actitudes: una postura abierta y favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Un saber cultural que debe descubrirse y apren-
der a valorar y respetar: obras de arte, artistas, diferentes tendencias y movimientos artisticos, patrimonio cultural y artistico, tanto a lo
largo de la historia como el mas propio y cercano. Saber expresar y analizar su practica artistica, la de sus iguales, de forma respetuosa,
de manera individual o colectiva.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales seran introducidos por el profesorado en relacidon con las preguntas que plantee la practica.
Permitiendo asi adquirir métodos, puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y
el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

La superaciéon continua utiliza la improvisacion y la creatividad para la resolucidon de situaciones nuevas e inéditas, desarrollando la facultad
metacognitiva, con el fin de lograr los objetivos principales de la ensefianza artistica.

Los saberes basicos se organizan en torno a dos bloques interrelacionados e intimamente ligados a las competencias especificas. El caracter
eminentemente practico de la materia determina la eleccién de los mismos:

En el Bloque I, «Técnicas grafico- plasticas», se recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a selec-
cionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos.

El Bloque II, «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audio-
visual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestién responsable de los residuos y la seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.



IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 54 de 134

Saberes basicos.

A. Técnicas grafico-plasticas.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica em-
pleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. Contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna
y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mird (s.XX).

EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de material. El molde y el vaciado. Mode-
lado a mano. El torno.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y natu-
raleza.

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidon y gestidén responsible de los resi
uos.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o an-
totipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidén y gestion responsible de los resid-
uos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

Situaciones de aprendizaje, orientaciones metodoldégicas, estrategias y recursos didacticos

Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo abor-
daje se requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencién inclusiva a las diferencias individuales, y a las singulari-
dades y necesidades de cada alumno o alumna. La implementacién del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicién, por parte del
profesorado, de estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.

El modelo pedagdgico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integracién de la evaluacién en el proceso de planificacion y diseno
de estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluacién competencial del alumnado. Es necesario, por tanto, que el profesorado util-
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ice variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacidén, en diferentes contextos, con soportes y formatos diversos, que permitan
gue el alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede hacer..., atendiéndose asi, de manera inclusiva, a la diver-
sidad del alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.

Con vistas a facilitar la adquisicidon de las competencias especificas de la materia, resulta conveniente disenar situaciones de aprendizaje que
permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresidn artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alterna-
tivos, asi como medios y herramientas tecnoldgicos, contribuyendo a su vez, en el desarrollo sostenible. Se deben tener en cuenta las areas de
interés del alumnado, sus referencias sobre patrimonio natural, social y cultural canario. La complejidad de estas situaciones debe aumentar
gradualmente, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacién y mejora. De esta manera, con-
tribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su con-
ducta creativa. Todo esto basado en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), asi como en la coeducacion.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos, a la utilizacidén de los recursos técnicos, expresivos y variados, y a la priorizacion de
los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal, valorando el proceso de reflexion y el analisis critico, sirviéndose de habilidades
del pensamiento como la indagacién, imaginacién, busqueda y manipulacién creativa de recursos visuales, para reelaborar ideas y plantear
multiples soluciones.

El proceso de ensefianza-aprendizaje activo se apoyara en la utilizacion, por parte del profesorado, de distintas estrategias metodoldgicas:
aprendizaje cooperativo, ABP, aprendizaje por tareas, actividades, contextos y situaciones de aprendizaje, en las que tendra en cuenta las mo-
tivaciones y las capacidades del alumnado, pasando a ser este el constructor de su propio aprendizaje.

Bloques competenciales

Competencia especifica Descriptores operativos de las com-
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos petencias clave. Perfil de salida
esenciales y valorando el proceso de creacidn y el resultado final, para educar la mi- CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CP-
rada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de dis- SAA3, CC1, CCEC1, CCEC2

frute del patrimonio cultural y artistico.

Criterios de evaluacion

1.1. Analizar y comprender manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextual- CCL1, CCL3, CP3, CD1, CD2, CC1, CCEC2
izandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion, el resultado fi-
nal y la importancia del legado cultural como riqueza universal, utilizando la busqueda, seleccion
y tratamiento de informacién de fuentes diversas y evidenciando una actitud de apertura, interés
y respeto en su recepcion, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

1.2. Valorar criticamente los habitos, gustos y referentes artisticos de diferente épocas y culturas, | CCL2, CCL3, CP3, CD1, CPSAA3, CCEC1
teniendo en cuenta los de Canarias, de manera individual, grupal y colaborativa, a través de la
blusquedas en fuentes diversas y la seleccion de los resultados, para reflexionar sobre su evolu-
cion, conservacion y relacién con los del presente.




IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 56 de 134

Explicaciéon del bloque competencial

A través de este bloque competencial, se comprobara si el alumnado comprende y analiza manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas desde una perspectiva de género, describiendo sus aspectos esenciales mediante el uso de técnicas mixtas y alternativas de las van-
guardias artisticas, cerciordndose de sus posibilidades expresivas y su contexto histérico. Asimismo, se constatara si valora criticamente, en
estas manifestaciones y en el ambito del disefio, el proceso de creacion, el resultado final y la importancia del legado cultural como riqueza
universal, teniendo en cuenta el de Canarias, mediante los elementos y principios basicos del lenguaje visual y la percepcién, el color y la
composicion, de manera individual y grupal, utilizando la busqueda, la seleccién y el tratamiento de informacién de fuentes diversas y emple-
ando ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas. Por ultimo, se verificara si muestra una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcién; si hace una reflexién sobre su evolucién, conservacién y relacion con los habitos, gustos y referentes artisticos del presente; vy si
consigue alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico. Todo esto con
la finalidad de que el acceso a las fuentes permita poner en valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de las que no
llegaron a realizarse, dandole la oportunidad de que supere la idea de fracaso o asimile el mismo como un paso hacia el éxito futuro; asi
como, de que entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los
mitos, los estereotipos y los roles transmitidos a través del arte.

Competencia especifica Descriptores operativos de las com-
2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, emple- petencias clave. Perfil de salida
ando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al reper- CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CE1, CCEC3,
torio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a CCEC4

cada necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, teniendo una actitud cooperativa y respetu- CD2, CC3, CCEC2
0sa, en la exploraciéon de diferentes técnicas grafico-plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes, para incorporarlas al reperto-
rio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesi-
dad o intencidn.

2.2. Elaborar producciones grafica-plasticas, participando de manera individual, grupal y colabo- CD2, CPSAA1, CE1, CCEC2, CCEC3
rativa, con iniciativa, confianza, respeto y creatividad, explorando diferentes técnicas, visuales,

audiovisuales, sonoras o corporales, determinando las intenciones expresivas y empleando her-
ramientas, medios, soportes y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
utilizar la que mas se ajuste a su proceso y resultado final.
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Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial, se comprobara si el alumnado es capaz de participar en la exploracion de diferentes técnicas grafico-
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales mediante el estudio de técnicas de estampacion (procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos), técnicas de dibujo y pintura (secas y humedas), fotografia analdgica (cAmara oscura), fotografia sin camara (fotogra-
mas), técnicas fotograficas experimentales (cianotipia o antotipia) y fotografia digital (fotomontaje digital y tradicional), empleando e incor-
porando a su repertorio personal de recursos diferentes herramientas, medios, soportes y lenguajes, analizando la obra de artistas como
Maribel Nazco o Pedro Gonzalez, entre otros, de manera individual, grupal y colaborativa. Asimismo, se verificara si es capaz de elaborar pro-
ducciones grafica-plasticas mediante el arte del reciclaje y el empleo de productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artis-
tica, concienciando y respetando el paisaje canario (cogiendo como ejemplo al polifacético César Manrique), con iniciativa, confianza y cre-
atividad, asi como, con seguridad ante la toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, teniendo una prevencion
y gestion responsable de los residuos (tomando como referencia la obra de Manolo Millares) y mostrando una actitud cooperativa y respetu-
osa; Yy si para ello desarrolla el criterio de seleccion de las técnicas mas adecuadas a cada necesidad o intencion. Todo esto con la finalidad de
que el alumnado distinga entre la elaboracidon de imagenes personales con fines expresivos y emocionales propios y la creacién de produc-
ciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido.

Competencia especifica Descriptores operativos de las com-
3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos au- petencias clave. Perfil de salida
diovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distin- CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE1,
guiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el CCEC3, CCEC4

criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, téc- CPSAA1, CPSAA3, CCEC4
nicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y dis-
tinguiendo sus fines, con actitud cooperativa y respetuosa, para incorporarlos al repertorio per-
sonal de recursos y optar por el mas apropiado a cada necesidad o intencidn.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes CD2, CD5, CPSAA1, CE1, CCEC3
funciones, incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva y un uso
ético, buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa y sostenible, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados, para obtener una obra final conforme al objetivo inicial.
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Explicaciéon del bloque competencial

A través de este bloque competencial, se comprobara que el alumnado participa con iniciativa y confianza en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales. Asimismo, se constatara que para ello aprovecha las cualidades plasticas y los efectos visuales en
el proceso de creacion, realizacidon y seguimiento de un guion o proyecto junto a la presentacion final y a la evaluacion (autorreflexion, autoe-
valuacién y evaluacion colectiva) de los mismos, con actitud cooperativa y respetuosa. Por otro lado, se verificara que realiza producciones
audiovisuales, individuales o colaborativas, por medio de la narrativa de la imagen fija (encuadre y planificacién), los puntos de vista y la an-
gulacién, asi como, la imagen secuenciada, la narrativa audiovisual (fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje), el guion y el sto-
ryboard, buscando, de esta manera, un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente con las técnicas basicas de animacion, in-
corporando el uso de las tecnologias digitales con una intencidn expresiva y un uso ético, seleccionado las herramientas mas adecuadas y
distinguiendo sus fines, y afiadiendo todos estos conocimientos al repertorio personal de recursos para asi utilizar el mas apropiado a cada
necesidad o intencion.

Competencia especifica Descriptores operativos de las com-
4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes téc- petencias clave. Perfil de salida
nicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién pre- CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
vios, adaptando el diseio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y CC3, CE1, CCEC4

teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y val-
orar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Criterios de evaluacion

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando STEM3, CD3, CE1, CCEC4
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir
un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados, usando diferentes her-
ramientas digitales, y participando en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y re-
spetuosa.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico individual o grupal, CPSAA3, CPSAAS5, CC3
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades en-
contradas, los progresos realizados y los logros alcanzados, con el fin de que se adapte el disefio
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y al publico destinatario.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional rela- CCL1, CC3
cionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién per-
sonal de forma razonada, colaborativa y respetuosa, para compartirlas y valorar las oportu-
nidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta ac-
tividad.
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Explicaciéon del bloque competencial

A través de este bloque competencial, se comprobara que el alumnado crea un producto artistico, individual o grupal, y expone el resultado
final por medio de un grafiti, de una pintura mural o de recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte y de técnicas basicas
de creacion de volumenes, pudiendo inspirarse en su entorno, de forma colaborativa y abierta; que disefia las fases del proceso y selecciona
las técnicas y herramientas mas adecuadas; y que adapta el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y al publico
destinatario. Asimismo, se verificard que identifica las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada; y que emplea la publicidad y los
recursos formales, linglisticos y persuasivos, asi como los estereotipos en la sociedad de consumo en los campos y las ramas de disefio gra-
fico, de producto, de moda, de interiores, de escenografia, etc., de manera colaborativa y respetuosa, poniendo en comun y valorando criti-
camente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados, compartiendo y valo-
rando las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES SABERES CRITERIOS DE EVALUACION Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
OPERATIVOS BASICOS

EAR.4.A.1. 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
EAR.4.A.9.  épocas y culturas, contextualizdndolas, describiendo sus as-no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-

- | rerfsti ; Eﬁsig; pectos esenciales, valorando el proceso de creacién y el re- de;grroll(;) | de?arrogo guen ' de:agl;0|ljo | sagrollol' .

. Reconocer las caracteristicas mas 4.B.2. ) ’ ) ; : minimo de suficiente esarrollo  notable de sobresaliente

relevantes de diferentes propuestas CCL2, CCL3,  EAR.4.B.7. Suitadofinal, y evidenciando una actitud de apertura, in- gy 4 delCE1.1 delCE1.1 delCE1.1  del CE 1.1

del repertorio flamenco, identificando CP3, CD1, CD2, teres y respeto en su recepcion.

todos sus elementos, para valorar el CPSAA3,

patrimonio musical y dancistico CC1, CCECly

andaluz como manera de favorecer = CCEC2. EAR.4.A.1. 1.2. Valorar criticamente los habitos. 1os qustos v los El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno

procesos creativos y oportunidades de EAR.4.A.9. 'f' t rtisti de dif tes & 4 9 It Y no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-

desarrollo personal, asi como el dis- EAR.4.B.1. rererentes artisticos de direrentes epocas y culturas, desarrollo desarrollo buen desarrollo sarrollo

frute de una expresion artistica con EAR.4.B.2. reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los minimo del suficiente desarrollo  notable del sobresaliente

raices en nuestra comunidad. EAR.4.B.7., delpresente CE 1.2 del CE1.2 delCE1.2 delCE1.2  del CE 1.2
EAR.4.A.1. El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno
EAR.4.A.9. no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-
EAR.4.B.1. 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes desarrollo desarrollo buen desar- desarrollo sarrollo

2.Explorar las posibilidades expresivas EAR.4.B.2. épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus as-minimo del suficiente rollo notable del sobresaliente

de diferentes técnicas grafico-plasti- EAR.4.B.7. pectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el re- CE 2.1 delCE 2.1 delCE 2.1 delCE2.1 del CE 2.1

cas, empleando distintos medios, so- CD2, CPSAA1, sultado final, y evidenciando una actitud de apertura, in-

portes, herramientas y lenguajes, CC1, CC3, terés y respeto en su recepcion.

para incorporarlas al repertorio per- CCEC3, CCEC4.

sonal de recursos y desarrollar el cr EAR.4.A.1. El alumno El alumno El alumno  El alumno El alumno

terio de seleccién de las mas ade- EAR.4.A.9. 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la no logra un logra un adquiere un adquiere un  consigue un de-

cuadas a cada necesidad o intencion. EAR.4.B.1. exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, desarrollo desarrollo buen desar- desarrollo sarrollo
EAR.4.B.2. empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. minimo del suficiente rollo del CE notable del sobresaliente

EAR.4.B.7. CE 2.2 delCE 2.2 2.2 del CE 2.2 del CE 2.2
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3. Explorar las posibilidades expresi-

vas de diferentes medios, técnicasy CD5, CPSAAL,

formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de los mas ade-
cuados a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,

incluido el propio cuerpo, a partir de CD3, CPSAA3,

un motivo o intencién previo s, adap-
tando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de real-
izacion y teniendo en cuenta las car-
acteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar

las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de
esta actividad.

CPSAA3,

CCEC3, CCEC4.

CCL1, STEM3,

CPSAAS,
CE3, CCEC4.

SABERES Y TEMPORALIZACION.

1. LAS FORMAS EN LA NATURALEZA
- Analisis y representacion de las formas vegetales y animales. Composicion y elementos de expresion. Apunte del natural.
- Representacion objetiva y subjetiva. Interpretaciones artisticas. El bodegon.

- El paisaje. El paisaje urbano. Perspectiva: punto de vista y esquema compositivo.
- Materiales y técnicas graficas. El claroscuro.
2. ASPECTOS PLASTICOS DE LA FIGURA HUMANA

- Anatomia y proporcién. Movimiento y equilibrio.

- Estructura y expresiones del rostro. El retrato. La caricatura.
- La figura humana en el cémic.

EAR.4.B.3.
EAR.4.B.4.
EAR.4.B.6.
EAR.4.B.8.
EAR.4.B.9.

3 EAR.4.B.3.
EAR.4.B.4.
EAR.4.B.5.
EAR.4.B.6.
EAR.4.B.8.
EAR.4.B.10.
EAR.4.B.11
EAR.4.B.7.
EAR.4.B.8

EAR.4.B.7.
EAR.4.B.8.
EAR.4.B.9.

EAR.4.A.7.
EAR.4.B.9.

PROGRAMACION DIBUJO 2023/24

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos au-
diovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. EAR.4.B.3.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorpo-
rando el uso de las tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles méas adecuados.

4,1. Crear un producto artistico individual o grupal, de
forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del pro-
ceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas ade-
cuadas para conseguir un resultado adaptado a una inten-
cién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un pro-
ducto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional relacionadas con el ambito artis-
tico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinidn personal de forma razonada y respetuosa.

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 3.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 3.2

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.1

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.2

El alumno
no logra un
desarrollo
minimo del
CE 4.3

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 3.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.1

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.2

El alumno
logra un

desarrollo
suficiente
del CE 4.3

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
buen
desarrollo
del CE 4.3

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 3.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.1

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.2

El alumno
adquiere un
desarrollo
notable del
del CE 4.3
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El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 3.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.1

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.2

El alumno
consigue un de-
sarrollo
sobresaliente
del CE 4.3
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- La figura humana a lo largo de la historia del arte.

3. SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Geometria plana y descriptiva. Proyectividad. Sistemas de representacion.
- Sistema diédrico. Obtencion de vistas a partir de soélidos.

- Perspectiva caballera e isométrica aplicada al disefio.

- Perspectiva conica aplicada al dibujo artistico.

4. DISENO Y COMUNICACION

- Comunicacion visual. Elementos y finalidades.

- Disefio: forma y funcion. Modalidades y campos de aplicacion.

- Elementos visuales del disefo. El color: cualidades y valores expresivos.

- Formas geométricas basicas del disefio.

- La composicion modular. El médulo.

5. CAMPOS DEL DISENO

- Disefio grafico: areas de aplicacion y finalidades. La imagen corporativa y el disefo de
logotipos. Disefio editorial. Disefio publicitario.

- Disefio de comunicacién visual y audiovisual.

- Disefio industrial: areas de aplicacion y finalidades. Disefio de moda y textil.
- Disefio de interiores, arquitectonico y urbanistico.

6. EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

- La fotografia: origen y evolucidén. La camara fotografica.

- Corrientes estéticas y géneros fotograficos.

- El cine: origen y evolucidon. Géneros.

- Elementos del lenguaje cinematografico. El storyboard.

7. EL LENGUAJE MULTIMEDIA

- Las nuevas tecnologias.

- Multimedia e interactividad. Disefio de paginas web.

- La imagen digital. La camara digital.

- Creacion y edicion de imagenes. Programas de disefio grafico

- Programas de animacién

DISTRIBUCION TEMPORAL

61 de 134

En lineas generales en este curso nos centramos mas en el “saber hacer” (habilidades, destrezas y actitudes) combinando contenidos de los
distintos bloques en actividades practicas y creativas. Los tiempos seran flexibles en funcién de las actividades que se vayan realizando.
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PRIMERA EVALUACION (12 semanas)

LAS FORMAS EN LA NATURALEZA
ASPECTOS PLASTICOS DE LA FIGURA HUMANA
DISENO Y COMUNICACION

SEGUNDA EVALUACION(ll semanas)

CAMPOS DEL DISENO
SISTEMAS DE REPRESENTACION
TERCERA EVALUACI('DN(ll semanas)

EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

EL LENGUAJE MULTIMEDIA

Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.

En el capitulo III de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia: La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, for-
mativa, integradora, diferenciada y objetiva. Y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién descritos en la presente programacion, a través de los cuales se medira el
grado de consecucion de las competencias especificas. Remitimos al apartado 17 de la presente programacién, EVALUACION

La evaluacién sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacion del alum-
nado debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a través de la superacion de los criterios de evaluacion
que tienen asociados.

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de aprendizaje que incluye el curriculo. Para registrarlas,
utilizaremos porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didacticas, se planifiquen la
realizacion y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucidn del estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso. El porfolio
es una herramienta de evaluacion del proceso de aprendizaje que consiste fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de
cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar.
Cada evidencia debe incorporar una reflexion afiadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora
personal.
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En la observacion diaria del proceso de aprendizaje del alumno o alumna se podran utilizar: cuestionarios, formularios, presentaciones, exposi-
ciones orales, edicion de documentos, pruebas, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alum-
nado.

A lo largo del trimestre, se realizaran pruebas escritas individuales, que aportaran el grado de logro de los criterios de evaluacién y adquisicion
de las competencias especificas, de manera objetiva, completando la evaluacién a través de diversos instrumentos.

Se podran utilizar rdbricas de evaluacion asociadas a los diferentes instrumentos para evaluar (como las que se presentan en el apartado 15
de la presente programacion):

El cuaderno del alumno.

La participacion del alumnado en trabajos cooperativos.
La resolucion individual de ejercicios.

Las intervenciones en clase.

Pruebas orales y escritas.

INSTRUMENTO EVALUADOR ELEMENTOS EVALUADOS
A-Pruebas objetivas Evidencias de los saberes aprendidos.

De contenido tedrico y/o practico. Se valoraran:

- Conocimientos

- Orden, limpieza y legibilidad. Y utilizaciéon de un vocabulario técnico adecuado al curso.
B-Evaluacion de practicas y proyectos. - Trabajos.

- Ejercicios.

- Laminas
C-Hoja de observaciones. Observacién diaria:

Evidencias de los saberes, haceres y actitudes aprendidos.
TRABAJO: entregando puntualmente las tareas, y completédndolas a diario, tanto aquellas que se realizan en clase indi-

vidualmente como en grupo realizando adecuadamente el rol que le corresponda en el equipo.

MATERIAL: trayendo el material necesario para la actividad, asi como cuidando el material propio, el de los compafieros
y compafieras y las instalaciones, mobiliario y entorno.



IES MONTERROSO PROGRAMACION DIBUJO 2023/24 64 de 134

En caso de no alcanzar la calificacion de cinco en esta media o pérdida de la evaluacidn continua, antes de la evaluacion final de junio, el alum-
nado tendra que superar los contenidos practicos y tedricos tratados en las tres evaluaciones del curso.

Tanto en la calificacién de cada evaluacidon como en la final, habra que prescindir de eventuales decimales para su expresion en los boletines in-
formativos. En este redondeo seguiremos el criterio de incrementar la unidad de la calificaciéon cuando los decimales superen las cinco décimas.
De no ser asi, la calificacién se expresara segun la unidad

11-DIBUJO TECNICO 4° ESO

Introduccion

A lo largo de la historia, el dibujo técnico y artistico como formas de expresion ha estado siempre vinculado al arte y a la ciencia. Este vinculo
se remonta al Clasicismo y se mantiene vigente, sobre todo, en corrientes artisticas y técnicas de ilustracidon que tienen como soporte la ge-
ometria, asi como en el disefio, |la cultura y la artesania popular de Andalucia, entre otras manifestaciones artisticas.

El Dibujo Técnico se vincula con muchas de las competencias clave y los objetivos de etapa, ya que desarrolla la creatividad y enriquece las
posibilidades de expresion del alumnado, consolida habitos de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra
conocimientos cientificos, estimula el razonamiento légico para la resolucidon de problemas practicos, desarrolla destrezas tecnoldgicas y compe-
tencias digitales, y fortalece capacidades e inteligencias inter e intrapersonales.

La utilizacién de medios tecnoldgicos y digitales para representar y crear espacios y formas, aplicados tanto al disefio como al dibujo o a la ilus-
tracion, hacen que esta materia cobre significado ante los desafios del siglo XXI, enfocados especialmente a la creacidén de proyectos
sostenibles y respetuosos con el entorno y la naturaleza, presentes en la obra de artistas andaluves, todo ello basado en los principios del Dis-
efio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Desde esta materia se aboga por la integracion de la perspectiva de género, tanto en el trabajo en el aula como en la inspiracion y la real-
izacidn de proyectos, creando ambientes que fomenten la coeducacion y la igualdad.

Los saberes propios de Andalucia se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacion patrimonial. Este en-
foque presenta un caracter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado,
disfrute y transmisién del patrimonio, pone el acento en la identificacién y puesta en valor del mismo como parte inseparable de la sociedad, y
apuesta por la implicacidon de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en él perduran.

En esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje, se propone una profundizacion paulatina en aprendizajes especificos
relacionados con el patrimonio de Andalucia.

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general, en toda la educacion basica. En este sen-
tido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicacidn grafica objetiva, permite representar formas con rigor y precision, desarrolla la cre-
atividad y enriquece las posibilidades de expresion del alumnado; estimula el razonamiento Iégico para la resolucion de problemas e integra
conocimientos cientificos y destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina basada fundamentalmente en el andlisis y comprension del
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entorno para poder construir un pensamiento activo y critico. Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia personal,
social y de aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo individual como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos
de gestion emocional y permitiendo también la educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios democraticos
de la convivencia. Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se desarrolla la capacidad de observacion y la creativi-
dad del alumnado, favoreciendo el desarrollo de otros modos de expresién y comunicacién. Si a esto le afiadimos los instrumentos para comu-
nicarnos de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones, se desarrollan, ademas,
destrezas tecnoldgicas y competencias digitales Gtiles para abordar la educacién postobligatoria o los retos de la sociedad actual.

Por tanto, la materia de Dibujo Técnico de 40 de ESO pretende iniciar al alumnado en la representacion del espacio tridimensional sobre el
plano por medio de la resolucidén de problemas vy la realizacidn de proyectos, tanto individuales como en grupo, de forma estandarizada y acep-
tada por todos, dotando al alumnado de un conjunto de competencias especificas disefiadas para: apreciar y analizar el entorno y el arte identi-
ficando las estructuras geométricas; resolver problemas grafico-matematicos aplicando los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la
vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio de los distintos sistemas de representacion; formalizar disefios normalizados y
presentar proyectos técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con programas especificos de diseno asistido por ordenador. Una
materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar metodologias interactivas que implican al alumnado en
su propio aprendizaje y que promuevan la experimentacion y la capacitacidén para el ejercicio de actividades profesionales. De este modo, los
saberes basicos se organizan en torno a cinco bloques interrelacionados: el bloque «Fundamentos de la Geometria», plantea la relacién del
Dibujo Técnico con las Matematicas, asi como la presencia de la Geometria en las formas naturales, obras patrimoniales y representaciones
artisticas del pasado y presente, abordando el estudio de los principios geométricos de manera practica y tedrica. El bloque “"Geometria Plana”
aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicién y su utilidad en diferentes contextos practicos. El bloque «Geometria
descriptiva» pretende la introduccion a los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precisién con el fin de expresar con precisidén el espacio que nos rodea. Con el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» se
introduce al alumnado en los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma inequivoca,
siguiendo las normas UNE e ISO. El bloque «Herramientas digitales para dibujo» presenta al alumnado el uso de diferentes programas y her-
ramientas digitales en proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita experimentar y, posteriormente y de
forma auténoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y técnicas implicadas. El alcance formativo de esta materia, por tanto, se
dirige a la preparacion del alumnado en estrategias de razonamiento logico, grafico y vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la
toma de datos y la interpretacién de resultados, para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar retos y desafios de la so-
ciedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, facilitando la motivacion para la continuidad de sus
estudios posteriores.

Esta asignatura optativa es la oportunidad para obtener una buena preparacién si el alumno tiene interés en el campo de la arquitectura, la in-
genieria o el disefio. Permite una formacion especifica y una base sdlida para la asignatura de Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato. El enfoque
es adquirir una buena base trabajando diferentes proyectos y profundizar en el aprendizaje de la geometria en sus diferentes campos: ge-
ometria plana, sistemas de representacion y normalizacién.
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Contribucion a los objetivos de etapa

La comprensién y uso de diferentes construcciones geométricas y técnicas de representacién, mediante la realizaciéon de bocetos, croquis a
mano alzada, planos o modelizaciones digitales, es de gran importancia para desarrollar la creatividad del alumnado y una comunicacion mas
efectiva, favoreciendo, ademas, el desarrollo del pensamiento divergente, la observacién, la transferencia a otras situaciones, asi como la com-
prension de su entorno .

La concepcidn del conocimiento cientifico para conocer y aplicar los métodos y buscar posibles soluciones a problemas se refuerza a través del
dibujo técnico y el disefio . La realizacidén de disefios y proyectos implica la planificacion, la toma de decisiones y la asuncion de responsabili-
dades, lo que desarrolla la capacidad de aprender a aprender, el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor, el sentido critico y
la iniciativa personal . Asimismo, mediante el trabajo en equipo se potencia la participacion activa e inclusiva, la cooperacion y la solidaridad
entre personas para el desarrollo y mejora del entorno personal y social , es por ello que se deben fomentar también actitudes de tolerancia y
respeto por las iniciativas ajenas, y de rechazo a estereotipos que supongan discriminacion entre mujeres y hombres .

Se abordan también, de forma transversal, desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa con el consumo responsable, la valo-
racion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global , el aprovechamiento critico, ético y respons-
able de la cultura digital , y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, asi como promover una actitud responsable y compro-
metida en la lucha contra el cambio climatico .

Contribucion a las competencias clave

La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos es-
tablecidos en la progresién del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica, que identifica el grado de desarrollo y adquisi-
cion de las competencias clave para el cuarto de ESO. Tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y hu-
mana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad
y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicidon y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capaci-
tarlo para el acceso a la educacién superior.

Es importante senalar que la adquisicidon de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerar-
guia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
Toda acciéon comunicativa posee unos procedimientos comunes y, como tal, la materia de Dibujo Técnico facilita el acceso a recursos especifi-
cos para expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que posibilita integrar el lenguaje plastico, visual y audiovisual con otros lenguajes
y, con ello, enriquecer la comunicacion.

La materia de Dibujo Técnico contribuye al desarrollo y la adquisicion de la Competencia en comunicacion linguistica (CCL), para reforzar e in-
teractuar, de forma oral, escrita o signada y multimodal de manera coherente y adecuada, en diferentes ambitos y contextos, y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten compren-
der, interpretar y valorar criticamente los distintos tipos de mensajes, evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como comuni-
carse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La Competencia en comunicacion linglistica consti-
tuye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vin-
culado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi
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como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética
del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Asimismo, la contribucién de la materia a la Competencia plurilingtie (CP) se desarrolla al utilizar distintas lenguas de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las ex-
periencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la propia. Integra, también, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad linglistica y cultural de la sociedad, con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

La profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos relacionados con el método cientifico, aborda-
dos desde el Dibujo Técnico , ayudan a desarrollar la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM). Esta
competencia entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia
y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica per-
mite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos, con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad, de acuerdo a las necesidades o deseos humanos en
un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

La materia de Dibujo Técnico contribuye, ademas, a la adquisicion de la Competencia digital (CD), a través del uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje en el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como
para la interaccién con estas. Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacién mediatica, la
creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), los asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pen-
samiento computacional y critico.

El Dibujo Técnico refuerza la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), ya que implica la habilidad de reflexionar de
forma individual para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante, gestionar el tiempo y la informacion eficaz-
mente, colaborar con otras personas de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la
habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a los cambios, aprender a aprender, contribuir al propio bienestar fisico
y emocional, conservar la salud fisica y mental, ser capaz de llevar una vida saludable y orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los
conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

La Competencia ciudadana (CC) se adquiere al actuar como una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios a una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexidon critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y las metas canarias que responden a los retos identificados en la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030.

La Competencia emprendedora (CE) se ve favorecida e incrementada en la materia a través del desarrollo de un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otros. Aporta estrategias
que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, crear y
replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los pro-
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cesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicion a aprender, arriesgar, afrontar la incertidumbre, tomar decisiones basadas en la in-
formacion y el conocimiento, y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia, habilidades de comunicacién y de nego-
ciacidn, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y fi-
nanciero.

El Dibujo Técnico contribuye de manera especial a adquirir la Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC). Esta competencia
supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan de forma creativa en dis-
tintas culturas, y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la compren-
sion, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la compresién de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi
como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte, identificando sus estruc-
turas geomeétricas.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de estructuras geométricas subyacentes en el arte del
pasado y del presente, en la naturaleza y en el entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento compositivo y generador
de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso
de curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento
mas amplio y rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento favorecera que el alumnado disfrute
con el analisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno con-
struido, contribuyendo a la puesta en valor de la riqueza de nuestro patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y elaborando trazados y composi-
ciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Pro-
porciona herramientas para la resolucién de algunos problemas matematicos de manera grafica, valorando aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CCEC3, CCEC4.
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3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion en el plano en proyectos artisticos y
técnicos sencillos.

Persigue el desarrollo de la visién espacial y del inicio en algunas de las aplicaciones de los Sistemas de Representaciéon derivados de la Ge-
ometria Descriptiva que son necesarios en todos los procesos constructivos, artisticos y de diseno, ya que cualquier proceso proyectual requiere
el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espa-
ciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas como lenguaje universal facilitador de la
cooperacion internacional.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacién final por medio de planos técnicos. Esta competen-
cia especifica esta asociada a funciones instrumentales de analisis, expresidon y comunicacion, asi como al conocimiento de unas normas y sim-
bologia establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la iniciacién del alumnado en el desarrollo de la documentacién grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.
5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacion artistica.*

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de las principales herramientas y técnicas de dibujo y
modelado en dos y tres dimensiones de manera transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositi